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Esta programacion didactica se ha desarrollado teniendo en cuenta la el real
decreto1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se regula el curriculo basico de ESO
Y bachillerato. (BOE 3 de enero),y su posterior desarrollo en:

» Eldecreto 40/2015, de 15/06/2015 por el que se establece el curriculo de
educacién secundaria Obligatoria y Bachillerato en la comunidad
auténoma de Castilla la Mancha.

» Las ordenes 2016/4479y 2016/4480 del 15 /04/2016 de la Consejeria de
Educacion Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacion del
alumnado en la comunidad autbnoma de Castilla la Mancha.

El IES Pablo Ruiz Picasso se encuentra situado en la poblacion de Almadén,
en la provincia de Ciudad Real, y ademas recoge a alumnos de varias poblaciones
cercanas que son: Alamillo, Alimadenejos, Chilléon, Fontanosa, Guadalmez, Saceruela y
Valdemanco de Esteras

La estas poblaciones se dedican fundamentalmente, a actividades relacionadas
con la agricultura y la ganaderia..

El centro esta por formado por 275 alumnos, 196 en ESO y 79 en Bachillerato,
el nimero que varia durante el curso por la incorporacién o baja de alumnos y 33
profesores que conforman el claustro.

En cuanto a las caracteristicas del alumnado, se trata de un alumnado, en
general con un buen nivel de competencia curricular y motivacion para el estudio. No
hay un namero importante de alumnos que abandonan los estudios con 16 afios sin
haber conseguido el titulo. No obstante, los alumnos que titulan suelen continuar los
estudios a través de Bachillerato y/o Formacion profesional.

Los componentes del Departamento de Dibujo, compuesto por los profesores Myrian
Roman Carrasco y Rafael Figueroa Duran como Jefe de departamento.

La reunion de Departamento se ha fijado los miércoles de 11:55 a 12:50.

El Departamento de Dibujo impartira las siguientes materias:

Materias Cursos




Educacién Plastica y Visual (EPVA)

1°2°y 4° de ESO

Dibujo Técnico

1°y 2° de Bachillerato

Dibujo Artistico

2° de Bachillerato

Taller de Arte y Expresion 2° de ESO
Profesores Cursos Materias Horas
Rafael Figueroa Duran 1°A PROY. ARTES P.V. 2
2°ESO A. EPVA 2
2°ESOB EPVA )
2°ESOPMAR EPVA
2
A EPVA 2
3B EPVA 5
DIV EPVA
2
o -
4°ESO D-C EPVA
0 2
2° Bach A D. TECNICO || 4
1° ESO B. EPVA 2
Myrian Roman Carrasco 2°ESO TAE 2
1° Bachillerato Dibujo Artistico | 4
4°ESO A EPVA 2
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el

respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la
igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.




b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidbn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c)Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por
cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.Rechazar los estereotipos
gue supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacién de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y
en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en
el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Q) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién,
el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de los demés, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k)Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los hébitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos las capacidades que les
permitan:



a) Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion
de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente
los conflictos personales, familiares y sociales.

C) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar critica- mente las desigualdades y discriminaciones
existentes, y en particular, la violencia contra la mujer e impulsar laigualdad real y la no
discriminacion de las personas por cualquier condicion o circunstancia personal o social,
con atencién especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias

para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.
e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g)Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h)Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propiasde la modalidad de Bachillerato elegida.

i) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia
y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianzaen uno mismo y sentido critico.

l) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacién y enrique- cimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el &mbito de la seguridad vial.



El Arte es fundamentalmente un medio de expresiéon. Los alumnos y las alumnas son
seres en constante cambio y la expresion plastica que realizan es el lenguaje de su
pensamiento.

La Educacion plastica y visual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado
capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento teorico y
practico de los lenguajes visuales para comprender la realidad, cada vez mas
configurada como un mundo de imégenes y objetos que se perciben a través de
estimulos sensoriales de caracter visual y tactil. Al mismo tiempo, busca potenciar el
desarrollo de la imaginacién, la creatividad y la inteligencia emocional, favorecer el
razonamiento critico ante la realidad plastica, visual y social, dotar de las destrezas
necesarias para usar los elementos plasticos como recursos expresivos y predisponer
al alumnado para el disfrute del entorno natural, social y cultural.

Es importante que el alumnado no se convierta en mero observador pasivo de nuestra
cultura y de la realidad social (una sociedad filtrada por referencias estéticas de todo
tipo, presentes tanto en sus procesos de socializacion, como de construccion de
identidad), por lo que es necesaria una formacion amplia a través de la actividad plastica,
ya que es un medio idéneo para formar ciudadanos activos, criticos y sensibles con el
entorno que los rodea, y de esta forma, conseguir que sean capaces de interactuar con
su entorno, analizando y entendiendo los constantes y masivos mensajes que en la
actualidad se transmiten a través de imagenes y medios audiovisuales para después
poder crear soluciones originales.

La Educacion Plastica es determinante para aprender a analizar y resolver problemas
de forma creativa en diferentes areas del conocimiento reforzando, al mismo tiempo, los
contenidos trabajados en el resto de materias de la etapa. Gracias al estudio y
experimentacion con los diversos lenguajes y codigos visuales y audiovisuales, el
discente podra sentirse capaz de manejar distintas herramientas y recursos en
diferentes contextos, respondiendo a sus necesidades expresivas y comunicativas.

El Dibujo Técnico surge como un medio de expresion y comunicacion indispensable,
tanto para el desarrollo de procesos de investigacion sobre las formas como para la
comprension grafica de bocetos y proyectos tecnolégicos y artisticos cuyo ultimo fin sea
la creacion de productos que puedan tener un valor utilitario, artistico o ambos a la vez.
La asignatura favorece la capacidad de abstraccién para la comprension de numerosos
trazados y convencionalismos, lo que la convierte en una valiosa ayuda formativa de
caracter general.

Entre sus finalidades figura de manera especifica dotar al alumnado de las
competencias necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad en un
mundo cada vez mas complejo que requiere del disefio y fabricacion de productos que
resuelvan las necesidades presentes y futuras. Esta funcion comunicativa, gracias al
acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional,



nos permite transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de manera fiable,
objetiva e inequivoca. Su dominio es internacional y tiende a la universalidad.

El Dibujo Técnico, por tanto, se hace imprescindible como medio de comunicacién en
cualquier proceso de investigacion o proyecto que se sirva de los aspectos visuales, de
las ideas y de las formas para visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso, definir
de una manera clara y exacta lo que se desea disefiar, crear o producir, es decir, el
conocimiento del Dibujo Técnico como lenguaje universal en sus dos niveles de
comunicacion: comprender o interpretar la informacion codificada, y expresarse o
elaborar informacion comprensible por los destinatarios. Asi, para hacer posible el
conocimiento del mundo que nos rodea, es preciso que el alumnado adquiera
competencias especificas en la interpretacion de documentacion gréafica elaborada de
acuerdo a la norma en los sistemas de representacién convencionales. Esto requiere,
ademas del conocimiento de las principales normas de dibujo, un desarrollo avanzado
de su “vision espacial”’, entendida como la capacidad de abstraccién para, por ejemplo,
visualizar o imaginar objetos tridimensionales representados mediante imagenes planas
.Ademas de comprender la compleja informacion grafica que nos rodea, es preciso que
el alumnado aborde la representacion de espacios u objetos de todo tipo y la elaboracion
de documentos técnicos normalizados que plasmen sus ideas y proyectos, ya estén
relacionados con el disefio grafico, con la ideacién de espacios arquitectdnicos o con la
fabricacion artesanal o industrial de piezas y conjuntos.

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la
creatividad, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido
critico, promoviendo comportamientos favorables a la relacion, cooperacion, solidaridad,
no discriminacién y participacion; ayudando a promover practicas eficaces de
planificacion, esfuerzo y rigor en el trabajo, estima y respeto por la produccién propia y
de los demas.

El Taller de Arte y Expresién proporciona al alumno la oportunidad de experimentar
con los recursos expresivos de los diferentes lenguajes artisticos, y asi ser capaz de
comunicar, de forma creativa, sentimientos, ideas y experiencias. Dentro de un
planteamiento global y transversal, esta materia ofrece las pautas y las herramientas
necesarias para desarrollar proyectos creativos e interdisciplinares a partir de distintas
propuestas, complementando y reforzando de esta manera, los contenidos trabajados
principalmente en Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, asi como en otras
asignaturas de la etapa.

La materia ofrece un espacio para reflexionar sobre la experimentacion artistica,
propiciando nuevas estrategias de comunicacion y convivencia de forma practica, al
mismo tiempo que el alumnado aprende a mejorar la coordinacién visual y manual, a
desarrollar la flexibilidad a la hora de entender las ideas y buscar soluciones.



Esta asignatura, por su caracter teérico-practico e integrador y con aplicacion directa de
sus contenidos, permite el desarrollo de todas las competencias clave.

Conciencia y expresiones culturales. El desarrollo de esta competencia esti
directamente relacionado con la materia de Educacién plastica visual y audiovisual ya
gue integra actividades y procesos creativos que permiten profundizar en los aspectos
estéticos y culturales del panorama artistico actual, favoreciéndose, de esta manera, la
sensibilidad artistica y la alfabetizacion estética. A través de la identificacién y
experimentacion con los elementos expresivos de diversos materiales, soportes,
herramientas y técnicas de expresion, el alumnado podra tomar conciencia de sus
propias necesidades creativas y artisticas, favoreciendo la creacién de un lenguaje
personal y desarrollando la capacidad de analizar y comprender la importancia de la
actividad artistica, en todas sus formas, como medio comunicativo y expresivo.

Comunicacién lingliistica. Ser4 desarrollada durante todo el curso a través de los
blogues de contenido, ya que los alumnos tendran que explicar, argumentar y exponer
sus propios proyectos, tanto de forma oral como escrita, al mismo tiempo que aprenden
a usar un amplio vocabulario especifico de la materia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. La
adquisicion de la competencia matematica se produce a través de la aplicacién del
razonamiento matematico y del pensamiento I6gico y espacial, para explicar y describir
la realidad a través del lenguaje simbdlico, asi como profundizar en el conocimiento de
aspectos espaciales de la realidad con la geometria y la representacion objetiva de las
formas. Con la utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como
la observacién, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexion posterior,
potenciando el pensamiento critico, se contribuira a la adquisicién de las competencias
basicas en Ciencia y Tecnologia, desarrollando también destrezas que permiten utilizar
y manipular diferentes herramientas tecnolégicas.

Competencia digital. Se desarrollara a través del uso de las Tecnologias de la
informacién y la comunicacion, como medio de blsqueda y seleccion de informacién,
utilizandola de manera critica y reflexiva, asi como su transmision en diferentes soportes
para la realizacibn de proyectos. También proporciona destrezas en el uso de
aplicaciones o programas informaticos para la creacién o manipulacion de imagenes y
documentos audiovisuales, mostrandoles un panorama creativo mas cercano y actual.

Aprender a aprender. Se potenciara a través de la investigacion, experimentacion y
aplicacion practica de los contenidos por parte del alumnado, integrando una busqueda
personalde sus propias formas de expresion en el proceso creativo, participando de
forma autébnoma en la resolucién de problemas y organizando su propio aprendizaje a
través de la gestion del tiempo y la informacion. El alumnado desarrollara la capacidad



de superar los obstéaculos con el fin de culminar el aprendizaje con éxito, fomentando la
motivacién, la confianza en uno mismo, ya aplicando lo aprendido a diversos contextos

Competencias sociales y civicas. A través del trabajo en equipo se suscitaran actitudes
de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se favorecera la adquisicion de
habilidades sociales. El trabajo con herramientas propias del lenguaje visual proporciona
experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacion de las diferencias. Los alumnos elaboran y exponen sus propios
proyectos enfocados a la resolucion de un problema, de manera que deben desarrollar
la capacidad de comunicarse de manera constructiva y respetuosa, expresando y
comprendiendo puntos de vista diferentes.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Un proyecto creativo requiere planificar,
gestionar y tomar decisiones; por ello los contenidos de la materia promueven la
iniciativa, la innovacioén, la autonomia y la independencia, como factores que contribuyen
al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del alumnado. Igualmente, se fomenta la
habilidad para trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa y asumir
responsabilidades; potenciando la capacidad de pensar de forma creativa, el
pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.

Esta asignatura, por su caracter teérico-practico e integrador y con aplicacién directa de
sus contenidos, permite el desarrollo de todas las competencias clave.

La Comunicacién linglistica, sera desarrollada a través de todos los bloques de
contenido, ya que los alumnos desarrollan, explican, exponen y defienden sus propios
proyectos y trabajos. Al igual que aprenden y desarrollan un amplio vocabulario técnico
relativo a la materia.

Es importante destacar el aprendizaje del Dibujo Técnico como lenguaje universal y
objetivo, es un medio de expresién y comunicaciéon de ideas indispensable, tanto en el
desarrollo de procesos de investigacion cientifica, como en la compresion gréfica de
proyectos tecnolégicos cuyo ultimo fin sea la creacion y fabricacién de un producto.

La adquisicion de la Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia se produce a través de la aplicacién del razonamiento matematico y del
pensamiento légico y espacial, para explicar y describir la realidad. Esto viene dado al
aprender a desenvolverse con comodidad a través de lenguaje simbdlico, asi como
profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la
geometria y la representacion objetiva de las formas.

La resoluciéon de problemas geométricos de manera grafica, el andlisis de las relaciones
entre diferentes objetos planos o tridimensionales (proporcionalidad, semejanza,
escalas) y el estudio del espacio y la forma, contribuirdn al desarrollo de esta
competencia.

Mediante la utilizacion de procedimientos, relacionados con el método cientifico, como
la observacion, la experimentacion y el descubrimiento, y la reflexion y el andlisis
posterior, derivando en el desarrollo del pensamiento critico, se contribuira a la



adquisicion de las competencias en ciencia y tecnologia, desarrollando también
destrezas que permiten utilizar y manipular diferentes herramientas tecnolégicas.

La Competencia digital es desarrollada a través del uso de las Tecnologias de la
informacién y la comunicaciéon, como medio de busqueda y seleccién de informacion,
utilizandola de manera critica y reflexiva, y su transmision en diferentes soportes, para
la realizacién de proyectos,ademas de proporcionar destrezas en el uso de aplicaciones
o programas informéticos de dibujo y disefio, ofreciendo un nuevo soporte y herramienta
al alumnado y acercandoles, al mismo tiempo, a un panorama creativo mas real y actual.

Aprender a aprender, al incidir en la investigacion previa y en la aplicacion practica de
las técnicas aprendidas por parte del alumnado, integra una buUsqueda personal
expresiva en el proceso creativo y la resolucion de problemas y realizacién de proyectos,
organizando su propio aprendizaje y gestionando el tiempo y la informacion eficazmente.
El alumno toma conciencia del propio proceso de aprendizaje y de las necesidades de
aprendizaje de cada uno, determinando las oportunidades disponibles y siendo capaces
de superar los obstaculos con el fin de culminar el aprendizaje con exito. Esta
materiafomenta la motivacion y la confianza en uno mismo, aplicando lo aprendido a
diversos contextos

En las Competencias sociales y civicas, esta materia constituye un buen vehiculo para
su desarrollo, en aquella medida en que la creacién artistica suponga un trabajo en
equipo y una integracidon social, se promoveran actitudes de respeto, tolerancia,
cooperacion y flexibilidad.

Esta materia, por su caracter practico, interdisciplinar, integrador y con aplicacién directa
de sus contenidos, permite el desarrollo de todas las competencias clave.

Conciencia y expresiones culturales. El desarrollo de esta competencia esta
directamente relacionado con el taller de Arte y Expresién y a que integra actividades y
procesos creativos que permiten profundizar en los aspectos estéticos y culturales del
panorama artistico actual, favoreciéndose, de esta manera, la sensibilidad artistica y la
alfabetizacion estética. A través de la identificacion y experimentacién con los elementos
expresivos de diversos materiales, soportes, herramientas y técnicas de expresion, el
alumnado podra tomar conciencia de sus propias necesidades creativas y artisticas,
favoreciendola creacién de un lenguaje personal y desarrollando la capacidad de
analizar y comprender la importancia de la actividad artistica, en todas sus formas, como
medio comunicativo y expresivo.

Comunicacion linglistica. Sera desarrollada durante todo el curso, ya que los alumnos
tendran que explicar, argumentar y exponer el proceso seguido y las soluciones
encontradas a problemas planteados en los distintos proyectos, al mismo tiempo que
aprenden a usar un amplio vocabulario especifico de lamateria. En la elaboracién de



memorias, el alumnado tendra que expresar y registrar todas las fases del proceso de
creacion, potenciando asi la competencia comunicativa.

Competencia matemética y competencias béasicas en ciencia y tecnologia. La
adquisicion de la competencia matematica se produce a través de la aplicacion del
razonamiento matematico y del pensamiento légico y espacial, para explicar y describir
la realidad através del lenguaje simbolico. Con la utilizacion de procedimientos
relacionados con el método cientifico, como la observacion, la experimentacion y el
descubrimiento y la reflexién posterior, potenciando el pensamiento critico, se contribuira
a la adquisicion de las competencias basicas en ciencia y tecnologia, desarrollando
también destrezas que permiten utilizar y manipular diferentes herramientas
tecnoldgicas.

Competencia digital. Se desarrollara através del uso de las tecnologiadela informacion
y la comunicacién, como medio de busqueda y seleccién de informacién, utilizandola de
manera critica y reflexiva, asi como su transmision en diferentes soportes para la
realizacién de proyectos.También proporciona destrezas en el uso de aplicaciones o
programas informaticos para la creacién o manipulacién de imagenes y documentos
audiovisuales, mostrandoles un panorama creativo mas cercano y actual. Esta
competencia sera trabajada durante todo el curso, sien do fundamental dada la
naturaleza de la materia, bien para registrar todo el proceso del trabajo realizado, como
para la creacién de un producto audiovisual final.

Aprender a aprender. Se potenciard através de la investigacion, experimentacion y
aplicacion practica de los contenidos por parte del alumnado, integrando una busqueda
personal de sus propias formas de expresion en el proceso creativo, participando de
forma autébnoma en la resolucién de problemas y organizando su propio aprendizaje a
través de la gestion del tiempo y la informacion. El alumnado desarrollaré la capacidad
de superar los obstaculos con el fin de culminar el aprendizaje con éxito, fomentando la
motivacion, la confianza en uno mismo, y aplicando lo aprendido a diversos contextos.

Competencias sociales y civicas. A través del trabajo en equipo se suscitaran actitudes
de respeto,tolerancia, cooperacion, flexibilidad vy se favorecera la adquisicion de
habilidades sociales. El trabajo con herramientas propias del lenguaje visual proporciona
experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacion de las diferencias. Los alumnos elaboran y exponen sus propios
proyectos enfocados a la resolucién de un problema, de manera que deben desarrollar
la capacidad de comunicarse de manera constructiva y respetuosa, expresando y
comprendiendo puntos devista diferentes.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Un proyecto creativo requiere planificar,
gestionar y tomar decisiones; por ello los contenidos de la materia promueven la
iniciativa, la innovacion, la autonomiay la independencia, como factores que contribuyen
al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del alumnado. Igualmente, se fomenta la
habilidad para trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa y asumir



responsabilidades, potenciando la capacidad de pensar de forma creativa, el
pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.

Los contenidos de la materia estan distribuidos en bloques. En cada uno de ellos
podemos encontrar ademas de contenidos propios de la materia sus correspondientes
criterios de evaluacion y estandares. Se indicara en cada uno de los estandares la
competencia a la que van asociados mediante las iniciales de cada una. Ademas,
también se asociara un color a cada estandar para saber cual es nivel de aprendizaje al

que corresponde.

NIVEL DE LOS ESTANDARES
Basico
Intermedio




Educacion Pléastica, VisualyAudiovisual . 2°ESO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloquel.Expresionplastica

Técnicas grafico-plasticas. Materialesy técnicas
secas, humedas y mixtas. Posibilidades
expresivas y aplicaciones.La reutilizacionde
materiales y sus cualidades plésticas.

Valores expresivos y estéticos de los recursos
graficos: puntos, linea, colores, texturas,

claroscuros.

La iconicidad de la imagen.
analitico.

La composicion. Conceptos de proporcion, ritmo
y equilibrio. Composiciones modulares. Dibujo del
natural, la proporcién.

Teoria del color. Color luz y color pigmento.
Valores expresivos y simbdlicos del color.
Tratamiento digital del color.

El dibujo previo y

1. Conocer y aplicar las posibilidades
expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, humedas y mixtas.

1.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico-plasticas

conocidas aplicandolas de f o r m a adecuada al
objetivo de la actividad.

1.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el

claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas.

1.3.

Experimenta con las témperas aplicando la
Técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las
posibilidad e s expresivas segun el grado
de opacidad y la creacion de texturas visuales
cromaticas.

1.4. Aprovecha materiales reciclados para la

elaboracion de obra de forma responsable con el
medio ambiente y aprovechando sus cualidades
gréafico— plasticas.




El proceso creativo. Fases de creacion de un
disefio. Pautas de trabajo colectivo.

15.

Mantiene su espacio de trabajo y su material en
Perfecto orden y estado, aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las
actividades.

2. Expresar emociones utilizando
recursos graficos distintos: linea,
puntos, colores, texturas, claroscuros.

2.1

Realiza composiciones que transmitan
emociones basicas experimentando con los
distintos recursos graficos.

3. Dibujar con distintos niveles de
Iconicidad de la imagen.

3.1.

Comprende y emplea los diferentes niveles de
Iconicidad de la imagen gréafica elaborando
bocetos, apuntes, dibujo esquematico, analitico
y mimético.

4. ldentificar y aplicar los conceptos de
equilibrio proporcién 'y ritmo en
composiciones basicas.

4.1.

Analiza el esquema compositivo basico, de obras
de arte,y obras propias,atendiendo a los
conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.

4.2.

Realiza composiciones basicas condiferentes
técnicas.

4.3.

Realiza composiciones modulares con diferentes
procedimientos gréfico-plasticos en aplicaciones
al disefio textil, ornamental, arquitecténico o
decorativo.

4.4.

Representa objetos del natural de

forma proporcionada.

5.1.

Experimenta con los colores primarios y secundarios
estudiando la sintesis a d i ti v a y sustractiva y los
colores complementarios.




5. Identificar, diferenciar y
experimentarlas Propiedades del
color luz y el color pigmento.

5.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes
Técnicas gréficas para expresar sensaciones por
medio del uso del color.

6. Conocer y aplicar el proceso creativo en
La elaboracién de disefios personales

y colectivos.

Bloque2. Comunicacion audiovisual

6.1. Conoce y aplica diferentes técnicas creativas para
la elaboracion de disefios siguiendo las fases
delproceso creativo.

» Leyes perceptivas. llusiones épticas.

« Niveles de iconicidad de una imagen.

« Andlisis del significanteysignificadodeun

a imagen.

. Comunicacion audiovisual. Imagen fija e imagen
en
movimiento. Los medios de masa y la publicidad.
Proceso creativo de mensajes visuales vy
audiovisuales.

* El 1 en g uaj e del comic. Elementosyrecur

S 0 s narrativos.

7. Reconocer las leyes visuales que
posibilitan las ilusiones 6pticas y
aplicar estas leyes en la elaboracion
de obras propias.

7.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones Opticas
segun los principios de la percepcion.

7.2. Disefa ilusiones oOpticas baséndose en las leyes
perceptivas. CEC

8. Reconocerlosdiferentesgrados

de iconicidad en imagenes presentes
en el
Entorno comunicativo.

8.1. Diferencia imagenesfigurativas de abstractas.

8.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie
de iméagenes. CEC

9. Crear distintos tipos de imagenes segun
su relacion significante-significado.

9.1. Diferencia significante de significado.

9.2. Disefia simbolos gréficos.




El lenguaje cinematografico. Recursos
expresivos. Uso responsable y educativo de las
TIC. Programas basicos y aplicaciones de
dispositivos moviles para el tratamiento digital de
la imagen.

10.Utilizar de manera adecuada los
lenguajes visuales y audiovisual con
Distintas funciones de forma individual
ly en equipo.

10.1.

Disefia, en equipo, mensajes visuales vy
audiovisuale s con distinta s funciones
utilizando diferentes lenguajes y codigos
siguiendo de manera ordenada las distintas fases
del proceso (guion técnico, Storyboard,
realizacion).

10.2.Valora y evalla el trabajo propio y ajeno en todo el

proceso creativo, respetando las opiniones ajenas.

10.3.Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos

visuales como las figuras retoéricas.

11.Analizar y realizar cémics aplicando los
recursos de manera apropiada.

12.Apreciar el lenguaje del cine
analizandolasecuenciademan
era
critica, reflexionando sobre la relacién
del le nguaj e cinematogréfico con el
mensaje de la obra.

13. Valorar las aportaciones de las
Tecnologias digitales y ser capaz de

elaborar documentos.

11.1.Disefa un cémic utilizando de manera adecuada

vifletas y cartelas, globos, lineas cinéticasy
onomatopeyas.

Bloque3.DibujoTécnico aplicado a proyectos.




Elementos basicos del dibujo técnico: Punto
Linea. Tipos de lineas (recta, semirrecta,
segmento, linea curva y lineaquebrada).
Posiciones relativas de las rectas(rectas
secantes, paralelas y perpendiculares).Plano
Angulos.

Lugares geométricos: Circunferencia, mediatriz y
bisectriz.

Los poligonos. Triangulos. Rectas y puntos
notables. Construccion. Cuadrilateros.
Construccion y resolucion de problemas basicos.
Construccion de poligonos regulares conociendo
el lado.

14.Comprender los conceptos del punto, la|
linea y el plano, diferenciando

14.1. Reconoce los elementos basicos del dibujo
técnico.

claramente los distintos tipos de linea
y trazando las distintas posiciones
relativas.

14.2.Traza rectas paralelas, transversales vy
perpendiculares a otra dada, utilizando escuadra y

15.Comprender el concepto de lugar
geométrico através de la aplicacionde
lacircunferenci,lamediat
riz,ylabisectriz

16.Conocer las propiedades de Ilos

poligonosyconstruirlosa

Método general de  construccion  de
poligonosregulares inscritos en una
circunferencia. Aplicaciéon del Teorema de Thales.
Tangencias. Concepto. Tangencias basicas entre
recta y circunferencia. Enlaces.

Curvas Técnicas. Ovalo, ovoide y espiral.
Construccion.

Concepto del sistema de proyeccién ortogonal.
Representacion de vistas de volimenes
sencillos.

Iniciacién a la normalizacion.
Sistemas de representacion.
axonomeétrica.

Perspectiva

distintos datos y métodos, resolviendo
problemas sencillos.

Cartabon con suficiente precision.

16.2.Resuelve con precision problemas sencillos de
triAngulos y cuadrilateros.

17.Comprender y aplicar casos sencillos
de tangencia entre circunferencias y
circunferencias y rectas.

18.Comprender la construccion del 6valo,
del ovoide y de las espirales, aplicando
las propiedades de las tangencias
entre circunferencias.

18.2. Construye espirales apartir de 2 0 més centros.




aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las
acotaciones

20.Comprender y  practicar el
procedimiento de laperspectiva
caballera e isométrica aplicadaa
volumenes sencillos.

19.Comprender el concepto de proyeccion [19.1.Dibuja las vistas principales de volimenes sencillo

se Interpreta correctamente los elementos basicos
de normalizacion

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.4°ESO

Contenidos| Criterios de Estandares de aprendizaje evaluables
evaluacion
Bloquel.Expresion plastica

*Valores 1. Realizar
expres composicl (1.1, Realiza composiciones artisticas
ivos de ones seleccionando y utilizando
IOIS _crggt_lt\j/asl, diferentestécnicas ylos elementos del | e n
eleme individua g uaj e plastico y visual.
ntos es y en : — : ;

1.2 . Cambia el significado de una imagen por medio del color.

del grupo,
lengua que




je evidencie
plastic n las
0 Y| distintas
visual. capacidad
es
expresiva
-Significad S del
o del color. lenguaje
*Estructur p.IaSt'CO y
visual.
as
compositiv
as. Ritmo
y
movimiento.

*Estudio y aplicacion de distintas técnicas
artisticas. Técnica secas, himedas y
mixtas.

» Experimentacién con distintos materiales.

*Materiales y soportes segun las diferentes
técnicas.

*Realizacion y seguimiento del proceso de
creacion.

1.3. Reconoce y aplica las leyes de composicion,
creando esquemas de movimientos Yy
ritmos, empleando los materiales y las
técnicas adecuadas.

1.4. Muestra iniciativa en la actividad diaria del
aula y valora y evalla, el trabajo propio y
ajeno en todo el proceso creativo de
manera critica y respetuosa.

creacién: bocetos(croquis), guion (proyecto),
presentacion final(maqueta) y evaluacion
(autorreflexion, autoevaluacion y

. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando

diferentes soportes y técnicas tanto analégicas como
digitales, valorando el esfuerzo de superacion que
supone el proceso creativo.

2.1. Conoce y experimenta con diferentes
técnicas y soportes en un proyecto creativo
mostrando interés en todo el proceso.




evaluacion colectiva del proceso y del

resultado final).

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas

para elaborar una composicién sobre la base de
*Pautas para la elaboracion de proyectos

plasticos de forma cooperativa,

desarrollando la iniciativa, creatividad de

imaginacion.
*Utilizacién de las tecnologias de la

informaciony lacomunicacion para
eldesarrollo deunproyecto.

*Analisis y  apreciacion de

del arte.

diferentes
manifestaciones artisticas en la historia

unos Objetivos prefijados.

3.1. Conoce, elige y aporta los materiales mas

adecuados para la realizacion de proyectos
artisticos.

3.2. Utiliza con propiedad, los materialesy
procedimientos mas idéneos para

representar y expresarse en relacion a los
lenguajes graficos.

4. Colaborar en la realizacion de proyectos plasticos que
Comporten una organizaciéon de forma cooperativa,

valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza
en la creacién artistica.

4.1. Mantienesuespaciodetrabajoy
s u material en perfecto estado aportandolo
al aula cuando sea necesario para la

elaboracién de las actividades.



4.3. Entiende el proceso de creacion artistica
y sus fasesy lo aplica a laproduccion de
proyectos personales y de grupo.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos
elementosy técnicas de expresion apreciando los
distintos estilos artisticos valorando el patrimonio
artistico y cultural como un medio de comunicacién y
disfrute individual y colectivo, contribuyendo a su
conservacion através del respeto y divulgacién de las
obras de arte.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el

proceso decreac ion de una obra
artistica, analizando los  soportes,
materiales y técnicas grafico-plasticas que
constituyen la imagen, asi como los elementos
compositivos de la misma.

5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras
de arte, situandolas enel periodo artistico al que
pertenecen.

Bloque2.DibujoTécnico aplicado a proyectos.

*Aplicacién de trazados fundamentales en
disefios compositivos.

*Trazado de triangulos, cuadrilateros vy
poligonos regulares por diferentes
métodos.

*Trazado de tangencias y
enlaces

Aplicando lo en la creacion de disefios.

6. Analizar la configuracién de disefios realizados con
formas geométricas planas creando composiciones
donde intervengan diversos trazados geométricos,
Utilizando con precision y limpieza los materiales de dibujo
técnico.

6.2. Resuelve problemas sencillos de
cuadrilateros y poligonos regulares
utilizando conprecision y limpieza los
materiales de DibujoTécnico.

6.3. Resuelve con precision problemas basicos
de tangencias y enlaces.
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*Fundamentos y aplicaciones de los
Sistemas de representacion:
Sistemadiédrico.Vistas diédricas.
Perspectiva isométrica.

Perspectiva caballera. Perspectiva conica.

* Reconocimiento deldibujo técnico en
obras artisticas, arquitectura, disefio y la
ingenieria. Aplicacion de los sistemas en
un proyecto.

* Iniciacién al disefio por ordenador
aplicado al dibujo técnico.

6.4. Resuelve y analiza problemas de
configuracién de formas geométricas planas

7. Diferenciar vy utilizarlosdistintossistemas de
Representacion grafica, reconociendo la utilidad del dibujo
de representacion objetiva en el &mbito de las artes,la
arquitectura,el disefio y la ingenieria.

7.1. Visualiza formas tridimensionales definidas|
por sus vistas principales.

7.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el
perfil) de figuras tridimensionales sencillas.

7.3. Dibuja perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando y seleccionando

7.5. Muestra iniciativa y actitud positiva en la
realizacion de los trabajos.

ordenador para construir trazados geométricos y piezas
sencillas en los diferentes sistemas de representacion.

8. Conoce y diferencia programas de dibujo porj8.1. Conoce la aplicacion de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion para la
Creacién de disefios geométricos sencillos.

Blogue3.Fundamentos del disefio




» Concepto de disefio y su importancia en la (9. Interpretar criticamente las imagenesy lasformasde 9.1. Conoce los elementos y las finalidades de la
actualidad. su entornocultural siendo sensible a sus cualidades [comunicacion visual.
* Elementos y finalidades de la plasticas, estéticas y funcionales apreciando el proceso
comunicacion visual. de creacion artistica.
o Funciones del disefio. 9.2. Observayanalizalosobjetosdenuestro
o Ambitos del disefio: Disefio industrial, entorno, en su vertiente estética, de funcionalidad
de espacios, disefio textil, disefio grafico y y utilidad
publicitario. _ i i — —
. Andlisis y descripcion de los elementos 10.Identificar los d istint o s elementos que forman la[10.1. Identifica los distintos elementos del
del disefio. estructura del lenguaje del disefio. lenguaje del disefio y clasifica diferentes objetos
. La simplificacion de la imagen: el en funcién de la familiaorama del Disefio.
logotipo
o Proceso de un proyecto de disefio. 11.Realizar composiciones creativas que evidencien las [11.1. Realiza distintos tipos de disefio y
. Tipografia. Cualidades técnicas y expresivas del lenguajedel disefio |composiciones modulares utilizandolas formas
. Simbolismo del color. adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo |geométricas bésicas, estudiandola organizacion
Suaplicaciénal disefio. en equipo para la creacion de ideas originales. del plano y del espacio.
. La importancia de las nuevas 11.2. Conoce Yy planifica las distintas fases de
tecnologias en el disefio y aplicaciones Realizacion de la imagen corporativa de una
practicas en un proyecto. empresa.




d11.4.etod oUptirliozyae cto,laass
icnoumeovlaase xatecctitudnologia,el s de | a
Informacién y la comunicacion para llevar a cabo
sus propiosproyectos artisticos de disefio.

11.5. Planifica los pasos a seguir en la|

Realizacion de proyectos artisticos.

Blogue4.Lenguaje audiovisual y multimedia

Elementos del lenguaje audiovisual.
Introduccién al cine y la fotografia.

« Estructura narrativa: story board.
Analisis de imagenes fijas. Apreciacion de
sus valores estéticos.

12.Identificarlos distintos elementosque forman la
estructura narrativa y expresiva basica del lenguaje

Audiovisual y multimedia describiendo
correctamente los pasos necesarios para la
produccién de un mensaje audiovisual.

12.1 Analiza los tipos de plano valorando sus
factores expresivos.

12.2. Realiza un storyboard amodo de guion para

la secuencia de una pelicula.




* Analisis de secuencias
cinematograficas. Creacion y
manipulacién de imagenespor
ordenador.

Desarrollo de un  proyecto
audiovisual. Programas de edicion
de audio yvideo Analisis de

anuncios audiovisuales.

13.Reconocer los elementos que integran los distintos(13.1.Visiona

Lenguajes audiovisuales y sus finalidades.

documentos  audiovisuales

Identificando y analizando los diferentes
planos, angulaciones y movimientos de
camara.

13.2.Recopila diferentes imagenes de prensal
Analizando sus finalidades.

14.Realizar composiciones creativas apartir de cédigos
utilizados en cada lenguaje audiovisual mostrando

14.1.Elabora y manipula imagenes  digitales
utilizando distintos programas de disefio

Interés por los avances tecnolégicos vinculados a
estos lenguajes.

14.2.Analiza 'y realiza diferentes fotografias
teniendo en cuenta diversos criterios

estéticos.

15.Mostrar una actitud critica ante las necesidades de
consumo creadas por la publicidad rechazando los
elementos de ésta que suponen discriminacién
sexual, social o racial.

15.1.Analiza la publicidad con una actitud critica
desde el conocimiento de los elementos
que Los componen.

Taller de Arte y Expresién. 2° ESO




Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloquel.El arte para comprender el mundo

El arte en el entorno.

Caracteristicas generales,autores y obras
més significativas. Evolucién de técnicas y
procedimientos.

Reconocimiento de valores comunicativos y
artisticos en las imagenesy disefos.
Andlisis de objetos y obras:caracteristicas
fisicas, funcionales, estéticas y simbdlicas.

1. Comprender la obra artistica o el objeto

en el contexto historico en el que se

produce.

1.1. Analiza e identifica obras de arte y manifestaciones
visuales, entendiéndolas en funcioén de su contexto
histérico.

1.2. Reconoce en obras de arte y manifestaciones visuales
los elementos que configuran los lenguajes visuales,
asi como la expresividad de los mismos y su papel en
la obra.

1.4. Comprende lanecesidad de expresion y comunicacion
de ideas,sentimientos y emociones en diferentes
contextos,através del arte, las imagenes y otros
productos estéticos.

2. Analizar

y  comentar las

distintas caracteristicas de los objetos y
las obras artisticas.

2.1. Distingue, analiza y comenta elementos del
Lenguaje plastico de imagenes y manifestaciones
artisticas, audiovisuales y multimedia.




Bloque 2. Proyecto y proceso creativo

Fases del proceso creativo.
-Planteamiento: necesidades vy
objetivos.

-Investigacion y documentacion:

-Recopilacion de informacién y analisis de
datos.

-Diagnéstico y resolucion de problemas.
Bocetos, seleccién, alternativas, mejoras,
puesta en comun y aportaciones grupales.
-Propuestas de materiales.

-Elaboracion y presentacion.

Métodos creativos para la resolucion de
problemas.
El uso de las TIC en el proyecto.

3. Conocer y aplicar las fases del proceso

creativo en un proyecto
cooperativo utilizando las
técnicas apropiadas.

3.1. Entiende el proceso de creacion artistica y sus
fases y lo aplica a la produccién de proyectos
personales y de grupo.

3.2. Planea y desarrolla unmétodode trabajo para
una respuesta concreta.

3.3. Conoce y elige los materiales mas
adecuados aportandolos al aula para la
realizacion de proyectos artisticos.

3.4. Crea composiciones aplicando procesos creativos
sencillos, mediantediferentes propuestas
ajustandose a los objetivos finales.

3.5. Colabora y es responsable al elaborar

trabajos en equipo, demostrando actitud de tolerancia
y flexibilidad con todos los compafieros, valorando el
trabajo cooperativo como método eficaz para
facilitar el aprendizaje entre iguales.




3.7.

Respeta las normas del aula y usa
adecuadamente los materiales y
herramientas.

Bloque3.Expr

esion y creacion de formatos artisticos

Diversas técnicas aplicadas en proyectos:
- Disefio.
- Disefio publicitario. Sefialética. - Disefio de
producto. Embalaje.
- Disefio de moda.
- Disefio del espacio.
Escenografias. Espacio urbano.
+ Técnicas dedibujo y pintura. -
Soportes.
- Técnicas secas 'y

4. Utilizar adecuadamente los
soportes, materiales e instrumentos
necesarios en cada proyecto.

4.1. Utiliza con propiedad los materiales y

procedimientos mas idoneos para
representar y expresarse, manteniendo su
espacio de trabajo y su material en perfecto
estado.

5. Desarrollar proyectos artisticos con
autonomia evaluando el proceso y el
resultado.

5.1.

Desarrolla proyectos que transmiten diferentes|
emociones.




hamedas. Técnicas
mixtas.

Murales y arte publico. El Graffiti.
Volumen: de lo  bidimensional a Iqg

tridimensional. Proyectos sostenibles ecologia.

y medio ambiente.
Grabado y Estampacion.
Audiovisuales:

La imagenfija: Fotografia analdgica y
digital Programas de retoque y edicién
fotografica.

La imagen en movimiento: el cine.
Programas de edicién de video y sonido.

5.3. Tiene iniciativa en la toma de decisionesy demuestra
actitudes de tolerancia y flexibilidad con los
compafierosde equipo y con el resto de equipos,
esforzandose por superarse en cada proyecto.

Dibujotécnico |l




Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloquel: Geometria y DibujoTécnico

Resolucién de problemas
geomeétricos.
Proporcionalidad. El rectangulo

aureo. Aplicaciones.
Poligonos. Aplicaciones.

Construccion defigurasplanas
equivalentes.
Relacién entre los angulos vy la
circunferencia. Rectificaciones.
Arcocapaz. Aplicaciones.
Potencia de un punto respecto a
una circunferencia. Determinacién
y propiedades del eje radical y del
centro radical. Aplicacién a la
resolucion de tangencias.
Inversion. Aplicacion a
resolucién de tangencias.
Trazado de curvas coénicas y
técnicas:

—Curvas técnicas.
determinacion vy

la

Origen,
trazadodelas

1. Resolver problemasgeométricosvaloran
d o e | método y el razonamiento de las
construcciones.

1.1.ldentifica | a estructurageométric ad e objetos
industriales o arquitecténicos a partir del analisis de
plantas,alzados,perspectivas o fotografias y obras de
arte, sefifialandosuselementosbéasicosy
determinando  las  principales relaciones  de
proporcionalidad.

1.2.Disefa apartir de un boceto previoo reproduce a la
escala conveniente figuras planas complejas,
indicando graficamente laconstruccion
auxiliar utilizada.

1.4.Resuelve pro b le m a s geométr icos ,

valorando el
Método y el razonamiento de las construcciones,
asi como su acabado y presentacion, de forma que
estos sean claros, limpios y respondan al objetivo

2. Resolver problemas de tangenciasmediante la
aplicacion de potencia y de la transformacion de
circunferencias y rectas por inversién, indicando

2.1. Determina paralosquehanslugaresidor
geométricosealizados. de aplicacion al

Dibujo técnico aplicando los conceptos de

potencia o0 inversion.




curvas ciclicas y envolventes.
Aplicaciones.

—Curvas conicas. Origen,
determinacion y trazado de la

Relipse,esolu ciénla pardbola de
problemas y la hipér bola.d e

pertenencia, tangencia e
incidencia. Aplicaciones.
Transformaciones geométricas:
—Afinidad. Determinacion de s u s
elementos. Trazado defiguras
afines. Construccion de la elipse
afin a una circunferencia.
Aplicaciones.

—Homologia. Determinacién de sus

elementos. Trazado
homologas. Aplicaciones.

defiguras

graficamente la construccién auxiliar utilizada,
puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

los

2.2. Resuelve problemas de tangencias empleando las

transformaciones geométricas (potencia e
inversion),aplicando las propiedades de los ejes y
centros radicales, indicando graficamente Ila
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace
y la relacién entre sus elementos.

2.3. Selecciona estrategias para la

resolucién de
problemas geomeétricos complejos,analizando las
posibles soluciones y transformandolos por
analogia en otros problemas mas sencillos.

2.4. Valora el proceso seguido para la resolucién de

tangencias y enlaces, siendo preciso en la
obtencién de los puntos de tangencia y la definicion
de lascurvas,diferenciando las lineaspara los trazos
auxiliares y para el resultado final,dando asi
claridad y limpieza a sus soluciones.

3. Dibujar curvas ciclicas y coénicas, identificando sus
Principales elementos y utilizando sus propiedades

fundamentales para resolver problemas
pertenencia, tangencia o incidencia.

de

3.1. Comprende el origen de lascurvas ciclicas y cénicas,
as relaciones métricas entre elementos, describiendo sus
propiedades e identificando sus aplicaciones.

3.2. Traza curva conicas determinando previamente los

elementos que las definen, tales como ejes,focos,
directrices,tangentes o asintotas, resolviendo su
trazado por puntos o por homologia respecto a lal
circunferencia.




4. Relacionar las transformaciones homologicas coni4.1. Comprende
Sus aplicaciones a la geometria plana y a los|transformaciones

sistemas de representacion, valorando la rapidez

exactitud en los trazados que proporciona su

utilizacién.

las

caracteristicas  de las
homoldgicas identificando sus
yinvariantes geométricas, describiendo sus aplicaciones.

4.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucién de

problemas geométricos y a la representacion de
Formas planas.

Blogue2: Sistemas de representacion.

» Sistema diédrico.

— Abatimiento de
Determinacionde suselementos.
Aplicaciones.

— Giro d e un cuerpogeomeétrico.
Aplicaciones.

—Cambios deplano.Determinacion de

las nuevas proyecciones.

planos.

5. Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos

amano alzada para desarrollar la “visiénespacial”

Analizando la posicion relativa entre rectas, planos|perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el

y

superficies, identificando sus relaciones métricaspcotados como herramienta base para resolver problemas de
para determinar el sistema de representacionpertenencia, posicion, minimas distanciasy verdadera magnitud.
adecuado y la estrategia idénea que solucione los

problemas de representacion de cuerposo

5.1.Comprende los fundamentos (o]
, geométricos que condicionan el paralelismo y

principios

sistema diédrico o en su caso, el sistema de planos

5.2. Representa figuras planas contenidosen planos
paralelos,perpendiculares u oblicuos a los planos




Aplicaciones.

— Construccion defigurasplanas.
Afinidad entre proyecciones.
Problema inverso al abatimiento.

+ Cuerpos geomeétricos en sistema

diédrico:

— Representacion de poliedros
regulares.Posiciones  singulares.
Determinacion de sus secciones

espacios tridimensionales.

de proyeccién, trazando sus proyecciones
diédricas.

5.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos,
angulos y figuras planas utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano en sistema
diédrico y, en su caso, en el sistema de planos
acotados.

5.4. Resuelve ejercicios y problemas de sistema
diédrico con exactitud,claridad y razonando las

principales.
— Representacion deprismas vy
piramides. Determinacion  de

Secciones planas y elaboracion de
desarrollos. Intersecciones.
— Representacion de cilindros,conos

6. Representar poliedros regulares, piramides,

prismas, cilindros y conos mediante sus proyecciones
ortogréficas, analizando las posiciones singulares

y esferas. Secciones planas.Fespecto a los planos de

Intersecciones.

« Sistemas axonométricos ENtre sus elementos, las secciones planas principalesy

ortogonales:

— Fundamentos del
sistema.

Determinacionde los coeficientes

de reduccioén.

proyeccién, determinando las relaciones métricas

a verdadera magnitud o desarrollo de las superficies

gue los conforman.

soluciones graficas.

6.2. Representa cilindros y conos de revolucién aplicando
giros o cambios de plano para disponer sus
proyecciones diédricas en posicion favorable para
resolver problemas de medida.

6.3. Determina la seccidn plana de cuerpos o espacios
tridimensionales  formados  por  superficies
poliédricas, cilindricas, coénicas y/o esféricas,
dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo
su verdadera magnitud.




— Tipologia de las axonometrias 6.4. Halla la interseccién entre lineas rectas y cuerpos

ortogonales. geométricos con la ayuda de susproyecciones
— Representacion de figuras planas. diédricas o superspectiva, indicando el trazado
— Representacion de cuerpos auxiliar utilizado para la determinacion de los
geomeétricos y espacios puntos

arquitectonicos.Seccionesplanas.
Intersecciones.

6.6. Pone interés por la precision en el trazado y
claridad en la resolucion grafica de ejercicios y
problemas.

7. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, | 7.1. Comprende los fundamentos de la axonometria
piramides, prismas, cilindros y conos, y otras prtogonal, clasificando su tipologia en funcién de la
piezas orientacion del triedro fundamental, determinando el
Industriales 'y arquitectonicas, disponiendo  suiriangulo de trazas y calculando los coeficientes de
posicion en funcion de la importancia relativa de lasigrreccion.

Caras que se deseen mostrar ) ylo _f’e la 7.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos
conveniencia de I_os_trazados.necesanos, Ut'.hzandopor sus vistas principales, disponiendo su posicion en
la ayuda del abatimiento de figuras planas S'tuadasfuncién de la importancia relativa de las caras que se

en .IC.JS planos coordg}nados, calcqlando IOSdeseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados
coeficientes de reduccién y determinando las

. o necesarios.
secciones planas principales. : — :
7.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por

superficies poliédricas, dibujando isometriasop
er s pec tiv as caballeras.




7.4. Resuelve los ejercicios de manera correcta,
poniendo interés por la presentacion mas
adecuada, en cuanto a detalles, tipos de espesores
de lineas y claridad del dibujo,siendo preciso en el
trazo.

Bloque3: Documentacién grafica de proyectos

Elaboracion de bocetos,croquis y
planos.
El proceso de disefio/fabricacién:
perspectiva histérica y situacion
actual.
El proyecto: tipos y elementos.
Planificacion de

proyectos.
Identificacion de las fases de un
proyecto. Programacion de tareas.
Elaboracion de las primeras ideas.
Dibujo de bocetos a mano alzada
y esquemas.
Elaboracion de dibujos acotados.

Coquizacion de piezas vy
conjuntos.
Tipos deplanos Planos de

situacion, de conjunto, de montaje,

8. Elaborar y presentar de forma individual y colectiva
bocetos, croquis y planos necesarios para la

definicion de un proyecto sencillo relacionado con el
disefio industrial o arquitecténico, valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que proporciona la utilizacién de
aplicaciones informéticas, planificando de manera
conjuntas un desarrollo, revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con
responsabilidad.

8.1. Elabora y participa activamente en proyectos
cooperativos de construcciéon geométrica,
aplicando

estrategias propias adecuadas al lenguaje del dibujo

8.2. ldentifica formas y medidas de objetos industriales o
arquitectonicos, a partir de los planos técnicos que
los definen.

8.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados
para posibilitar la comunicacién técnica con otras
personas.

8.4. Croquiza conjuntos y/o piezas industriales u objetos
arquitectonicos, disponiendo las vistas,cortes y/o
secciones necesarias, tomando medidas
directamente de la realidad o de perspectivas a
escala, elaborando bocetos a mano alzada para la
elaboracion de dibujos acotados y planos de
montaje, instalacion, detalle o fabricacion, de

acuerdo a la normativa de aplicacion.




de instalacion, de detalle, de

fabricacion o de construccion.

Presentacion de proyectos.
Elaboracion de la documentacion
grafica de un proyecto gréfico,
industrial o arquitecténico sencillo.
Posibilidades de lasTecnologias

de la Informacién y 14
Comunicacién aplicadas al disefio,
edicién, archivo y presentacion de
proyectos.

Dibujo vectorial 2D. Dibujo y
edicion de entidades. Creacion de
bloques. Visibilidad de capas.

Dibujo vectorial3D. Insercién y

8.5. Acaba los ejercicios de manera correcta, poniendo

Interés por la presentacion mas adecuada,en
cuanto a detalles, tipos de espesores de lineas y
claridad del dibujo, siendo preciso en el trazo y
cuidando la presentacion y limpieza de los trabajos
propuestos

edicion d e solidos. Galerias y
bibliotecas de modelos.
Incorporacion de texturas.
Selecciébn del encuadre, la
iluminacidn y el punto de vista.

8.6.

8.9. Presenta los trabajos de dibujo técnico utilizando

Comprendelas posibilidades de las aplicaciones
Informaticas relacionadas con el dibujo técnico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona su utilizacion.

recursos graficos e informéaticos, de forma que estos
sean claros, limpios y respondan al objetivo para los
gue han sido realizados.




Los contenidos de la materia, tanto en 2°y 4° de E.S.O, aunque han sido distribuidos en diferentes bloques, no se tienen que ver como algo rigido e
inamovible, sino como contenidos flexibles y complementarios unos de otros que dan un sentido completo a nuestro lenguaje y que son vinculables al
aprendizaje de otras materias, desarrollando de esta forma el trabajo interdisciplinar.

La temporalizacion es orientativa ya que para poder hacer una aplicacion mas real e integradora del curriculo muchas de las actividades o proyectos
englobaréan distintos criterios de diferentes bloques.

1° EVALUACION Bloque 3: Dibujo Técnico a
aplicado proyectos

2° EVALUACION Blogque 1: Expresion Plastica.

3° EVALUACION Bloque 2: Comunicacion Audiovisual

1° EVALUACION Bloque 3: Dibujo Técnico a
aplicado proyectos Artisticos

2° EVALUACION Bloque 1: Expresion Plastica.

3° EVALUACION Bloque 2: Comunicacién Audiovisual




1° EVALUACION Bloque 2: Dibujo Técnico
aplicado a proyectos

Bloque 1: Expresion Plastica.

2° EVALUACION Bloque 1: Expresion Plastica.

Bloque 3: Fundamentos del Disefio

3° EVALUACION Blogue 3: Fundamentos del Disefio

Bloque 4: Lenguaje audiovisual y multimedia

Se comenzara con los procedimientos y conceptos mas simples para ir ganando en complejidad. Asi las capacidades se van adquiriendo gradualmente
a lo largo de todo el proceso.

1° EVALUACION Bloque 1: Geometria y dibujo técnico.
2° EVALUACION Bloque 2: Sistemas de representacion.
3° EVALUACION Blogue 2: Sistemas de representacion.
Bloque 3: Documentacion gréfica de
proyectos.

3° EVALUACION ‘ Bloque 5: El dibujo en el proceso creativo.




1° EVALUACION Blogue 1: El dibujo como herramienta.
Blogque 2: Linea y forma.

2° EVALUACION Blogue 3: La composicién y sus fundamentos.
Bloque 4: La luz. El claroscuro y la textura.
3° EVALUACION Bloque 3: El color

Observacién directa de los conceptos manejados, los procedimientos utilizados y las actitudes mantenidas por el alumno en el desarrollo de cada
actividad. El seguimiento debe proporcionar tanto al profesor como al alumno informacién sobre el proceso de aprendizaje.

Valoracién del progreso realizado a través de actividades mas amplias en forma de pruebas y controles regulares de caracter practico o tedrico que
permitan la evaluacion sumativa.

Para ello se tendra en cuenta el nivel de partida de los alumnos y a lo largo del curso la realizacion de las pruebas objetivas se repartirdn coincidiendo
una por trimestre. Ademas se realizara una prueba extraordinaria (septiembre) para alumnos que no superen los objetivos del curso en la que se
tendran que examinar del curso completo.

Los momentos de evaluacion y las estrategias para cada uno de ellos seran los siguientes:

- Evaluacion inicial

Se realizard a principio del curso y antes de abordar cualquier nuevo contenido de ensefanza-aprendizaje, al comienzo de cada unidad didactica.

Se llevara a cabo a través de una conversacion grupal y/o cuestionario escrito, al iniciar la unidad, en la que se recogeran sus conocimientos previos.

- Evaluacion procesual



Sera constante y regular a lo largo del proceso de ensefianza-aprendizaje y permitira ir constatando los logros y dificultades.
Se llevara a cabo a través, principalmente, de varias pruebas objetivas por unidad.

También se realizara mediante diferentes situaciones de autoevaluacion y coevaluacion, en la que tras una reflexion individual o conjunta, en funcién
de cada caso, los propios alumnos evaluaran sus progresos al finalizar los trabajos y examenes.

- Evaluacion final
Se realizard al concluir el proceso, recopilando toda la informacion aportada en los anteriores momentos.

Los alumnos ACNEAES seran evaluados siguiendo estos criterios generales, no obstante, en el caso que lo requieran, si en la evaluacién se aprecia
dificultades significativas para alcanzar los objetivos, se realizardn PRE con medidas de atencién a la diversidad y criterios de evaluacion especificos,
aunque la evaluacion se realizara segun su nivel de referencia. En el caso de los ACNEES, previo informe y asesoramiento de la persona responsable
de Orientacion, para la evaluacion y la promocién se tomardn como referente los objetivos, competencias basicas y criterios de evaluacion que se
determine en su PRE.

Para llevar a cabo el modelo de evaluacién continua, formativa e integradora en las materias de E.P.V.A. y T.A.E. en la ESO, Dibujo Técnico y Dibujo
Artistico en Bachillerato, se va a utilizar una diversidad de instrumentos y procedimientos de recogida de informacion que se definen en el cuadro siguiente.
El momento de aplicar cada uno de ellos sera dictado por la dinAmica docente.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

(Se planificaran instrumentos adecuados para conocer de una manera real lo que el alumno sabe y lo que no sabe respecto a cada uno de los ESTANDARES DE APRENDIZAJE y poder valorar el nivel de
logro alcanzado por el alumno.)




Su objetivo es conocer el comportamiento natural de los alumnos en situaciones espontaneas, que pueden ser controladas o no.Se utiliza sobre todo para evaluar procedimientos vy actitudes,
facilmente observables. Dentro de la metodologia basada en la observacion se agrupan diferentes técnicas.

Se utilizan fichas para observar Contienen una serie de rasgos a observar, ante los
lacontecimientos no previsibles, se recogen  [que el profesor sefiala su presencia/ausencia en el
los hechos més sobre salientes del desarrollo de una actividad o tarea.

desarrollo de una accion.

Se describen acciones, sin interpretaciones.

Listado de rasgos en los que sea nota la Recoge el trabajo de un alumno cada dia , tanto de
presencia/ausencia, y se gradua el nivel de la clase como el desarrollado en casa.
consecucion del aspecto observado.

Se utilizan para evaluar procedimientos

Comprobar si toma apuntes, si hace las tareas, si compren de las
cosas, si se equivoca con frecuencia, si corrige los errores, caligrafia,
ortografia. Debera informar se alalumno de los aspectos adecuados y
de aquellos que debera mejorar.

C. PRUEBAS ESPECIFICAS

Se le presenta alalumno tareas representativas a la conducta a evaluar, para tratar de medir los resultados maximos. Son
apropiadas para evaluar conceptos y procedimientos.

Para valorar el grado de madurez y las capacidades empleadas.

Los exdmenes (orales o escritos) presentan unas condiciones estandares para todos los alumnos, y se dan cuenta que estan siendo evaluados. Se deben tener presentes qué estandares de aprendizaje
se "tocan" en cada prueba para asignarles un nivel de logro.

C1.- Pruebas de composicion C2 .-Pruebas objetivas




Piden a los alumnos que organicen, seleccionen Son breves en su enunciado y en la respuesta que se demanda pormedio de distintos tipos de preguntas: -

y expresen ideas esenciales de los temas Preguntas de respuesta corta: se pide una informacion muy concreta.

tratados. Permiten evaluar la I6gica de las -Preguntas de texto incompleto: para valorar el recuerdo de hechos, terminologia....

reflexiones, capacidad comprensiva y expresiva, -Preguntas de emparejamiento: se presentan dos listas de palabras o enunciados en disposicion vertical para que los alumnos relacionen
grado de conocimiento... entre sf.

-Preguntas de opcién multiple: para valorar la comprensién, aplicacién y discriminacién designificados.
-Preguntas de verdadero o falso: Utiles para medir la capacidad de distincién entre hechos y opiniones o para mejorar la exactitud en las
observaciones.

D . ENTREVISTAS

A través de ella podemos recoger mucha informacién sobre aspectos gue son dificilmente evaluables por otros métodos.
Debe usarse de forma complementaria, nunca como instrumento Unico de evaluacion.

E. AUTOEVALUACION

Permite conocer las referencias y valoraciones que, sobre el proceso, pueden proporcionar los alumnos, a la vez que les permite reflexionar sobre su propio proceso de aprendizaje. Requiere la elaboracién
de cuestionarios mediante los cuales se pueda averiguar la opinién de los alumnos sobre distintos aspectos.

F. COEVALUACION

La coevaluacion consiste en evaluar el desempefio de un estudiante a través de sus propios comparieros. El uso de la coevaluacion anima a que los estudiantes se sientan parte de una comunidad de
aprendizaje e invita a que participen en los aspectos claves del proceso educativo, haciendo juicios criticos acerca del trabajo de sus compafieros

El aprendizaje de los alumnos sera uno de los objetivos de la evaluacion educativa, pero no el Unico, debe ser una actividad eminentemente formativa
e integradora, a lo largo de todo un proceso que debe realizarse de forma continua. Nos ha de servir para valorar el grado de conocimiento adquirido
por nuestro alumnado en relacién con los conocimientos recogidos en los diferentes bloques de cada una de las materias del departamento. Esta




valoracién se hard a través de la consecucion de los estandares de aprendizaje reflejados en la Lomce en cada una de las materias del departamento
de Dibuijo.

Ya que los estandares de aprendizaje se encuentran relacionados con las competencias Lomce, la superacién de dichos estandares implica la
consecucion de las competencias relacionadas.

La calificacion en cada evaluacionse obtendra de la suma de las ponderaciones de los estandares recogidos en cada evaluacion a través de la
valoracién de los resultados después de aplicar los diferentes instrumentos de evaluacion (pruebas escritas, elaboracién y presentacion de trabajos,
observaciones de aula, cuadernos de clase, etc.).

La ponderacion quedara repartida de la siguiente manera:
CALIFICACION DE LA EVALUACION= calif. BASICOS + calif. INTERMEDIOS + calif. AVANZADOS = 60% + 30% + 10%

La ponderacion de cada estandar podra variar segun el numero de estandares (B, | 0 A) que se hayan trabajado en cada evaluacion, ya que este
namero puede depender las caracteristicas del alumnado y de los recursos disponibles. En cualquier lugar, el profesor/a se comprometera a intentar
evaluar todos los estandares temporalizados en cada evaluacion.

La superaciéon de la materia se conseguira con una calificacién igual o mayor que 5.

En caso de que la nota obtenida en una evaluacion no alcanzara un niumero entero, sélo se redondeara dicha nota a una calificacion superior a partir
de 0,5. Si el profesor/a lo cree oportuno, y siempre que el alumno haya superado los estandares, tenga todos los registros con una calificacion
superior a 5.

La nota final se obtendra de la suma de las ponderaciones de los bloques de estandares que estén temporalizados en cada evaluacion. En 1°,2°y 4°
de E.P.V.A.y 2° de T.A.E. a cada conjunto de indicadores temporalizados en una evaluacion se le asignara una ponderacion del 33,3% de la nota
final.

En el caso de que la nota obtenida en la evaluacion final no sea un nimero entero se procedera como anteriormente se ha descrito.



Sistema general de recuperacién de evaluaciones

Al final de cada evaluacién o comienzo de la siguiente, los alumnos que no hayan obtenido una calificacién positiva tendran la posibilidad de recuperar
la materia. Para la recuperacién de la asignatura, se elaborara un PRE en el que se mostrara qué tareas (correspondientes a los estandares no
superados) que el alumno/a deberé trabajar.

En dicho PRE, se indicardn como obligatorios los trabajos relacionados con el estandar no superado.

Los alumnos de ESO que tengan que acudir a la prueba extraordinariade septiembre, deberan entregar todas las tareas asociadas a los estandares
de la materia que no hayan superado durante el curso. Estas tareas estaran especificadas en un PRE que el alumno/a recibira junto al boletin de
notas en junio.

La nota final extraordinaria se obtendra de la misma manera que la nota final ordinaria teniendo en cuenta la Ultima valoracion de los registros
aportados en dicho PRE.



Detalle de criterios de evaluacién, estandares de aprendizaje evaluables

NA.-Nivel de aprendizaje de estandares en basicos, intermedios
y avanzados.

CC.- Competencias clave del Curriculo oficial a las que hace
referencia cada estandar.

1. Conciencia y expresiones culturales. CEC

. Comunicacion linguistica. CL

. C. matematica y c. basicas en ciencia y tecnolog. CMCT

. Competencia digital. CD

. Aprender a aprender. AA

. Competencias sociales y civicas. CSC

. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. SIEE

~N~No gk~ wiN

IE.- Instrumentos de evaluacién utilizados para valorar cada
estandar.

A. Técnicas de observacion:

Al Registro anecdético A2 Listas de control A3 Escalas de
observacion A4 Diarios de clase

B . Revisién de tareas del alumno B1 Andlisis del cuaderno de
clase B2 Andlisis de producciones

C. Pruebas especificas C1 pruebas de composicién C2
pruebas objetivas D . Entrevistas

E . Autoevaluacion

Educacion Plastica Visual y Audiovisual 2° E.S.O.

Criterios de evaluaciéon

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1: Expresion pléstica

Nivel de
Aprendizaje

1. Conocery aplicar las posibilidades expresivas
de las técnicas grafico-plasticas secas, hUumedas y
mixtas.

1.1. Utiliza con propiedad las técnicas gréafico-plasticas conocidas B AA A
aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la actividad.
1.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en

- : ; I CEC B2
composiciones figurativas y abstractas.




1.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de
diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de

humedad, estampaciones...) valorando las posibilidades SIEE A, B2
expresivas segun el grado de opacidad y la creacion de texturas
visuales cromaticas.
1.4. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de
obras, de forma responsable con el medio ambiente, y CsC A,B2
aprovechando sus cualidades grafico—plasticas.
1.5. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto
orden y estado, aportandolo al aula cuando es necesario para la CsC A
elaboracion de las actividades.
2. Expresar emociones utilizando recursos graficos 2.1. Realiza composiciones que transmitan emociones basicas
distintos: linea, puntos, colores, texturas, o P 1es g e AA A, B2
experimentando con los distintos recursos gréficos.
claroscuros.
L . . L 3.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de
.3' Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la la imagen grafica elaborando bocetos, apuntes, dibujo CEC B2
Imagen. esquematico, analitico y mimético.
4.1. Analiza el esquema compositivo basico, de obras de arte, y
obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién CEC A, B2
y ritmo.
4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio 4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas. CEC B2
proporcion y ritmo en composiciones bésicas. 4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes
procedimientos gréfico- plasticos en aplicaciones al disefio textil, CMCT B2
ornamental, arquitectonico o decorativo.
4.4. Representa objetos del natural de forma proporcionada. CMCT B2




5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios

estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y los colores I SIEE B2
B _ . _ complementarios.
S IQentmcar, diferenciary experlmeptar las 5.2. Realiza modificaciones del color y sus propiedades aplicando
propiedades del color luz y el color pigmento. las TIC A CD B2
5.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas | CEC B2
graficas para expresar sensaciones por medio del uso del color.
6. Conocery aplicar el proceso creativo en la 6.1. Conoce y aplica diferentes técnicas creativas para la B SIEE A
elaboracién de disefios personales y colectivos. elaboracién de disefios siguiendo las fases del proceso creativo.
Bloque 2. Comunicacién audiovisual NA _
7. Reconocer las leyes visuales que posibilitan las |7.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones 6pticas segun los B CEC B2 C
ilusiones Gpticas y aplicar estas leyes en la principios de la percepcion. ’
elaboracion de obras propias. 7.2. Disefia ilusiones dpticas basandose en las leyes perceptivas. I CEC B2
_ o 8.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas. B CEC B2
8. Reconocer los diferentes grados de iconicidad — — -
en imagenes presentes en el entorno comunicativo. 82 Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de | CEC B2
imagenes.
9. Crear distintos tipos de imagenes segln su 9.1. Diferencia significante de significado. B CL B2
relacion significante-significado. 9.2. Disefia simbolos graficos. | CEC B2
10.Utilizar de manera adecuada los lenguajes 10.1.Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con
visual y audiovisual con distintas funciones de distintas funciones utilizando diferentes lenguajes y codigos | cL 82

forma individual y en equipo.

siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso
(guidn técnico, story board, realizacion).




10.2.Valora y evalla el trabajo propio y ajeno en todo el proceso

. L . B CscC A
creativo, respetando las opiniones ajenas.
10.3.Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales | L 82
como las figuras retoricas.
11.Analizar y realizar comics aplicando los recursos | 11.1.Disefia un cémic utilizando de manera adecuada vifietas y
de manera apropiada. cartelas, globos, lineas cinéticas y onomatopeyas. I CL B2
12.Apreciar el lenguaje del cine analizando la
secuencia de manera critica, reflexionando sobre la | 12.1.Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, analizando la A AA A B2
relacion del lenguaje cinematogréafico con el narrativa cinematografica en relacién con el mensaje. ’
mensaje de la obra.
Bloque 3. Dibujo Técnico aplicado a proyectos. NA _
14.Comprender los conceptos del punto, lalineay |14.1. Reconoce los elementos basicos del dibujo técnico. B CMCT B2, C
el plano, diferenciando claramente los distintos 14.2.Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra
tipos de linea y trazando las distintas posiciones dada, utilizando escuadra y cartabén con suficiente precision. B CMCT B2,C
relativas.
15.Comprender el concepto de lugar geométrico a . .
través de la aplicacion de la circunferencia, la 15.1r;]R,(;,\r?uere ;:r)]robkljemf':\sirsennc]:(lllrosnaip “Cring? ![crjé Iu%?restriz A CMCT B2, C
mediatriz, y la bisectriz en problemas sencillos. geOoMELNCcos conocidos. circunterencia, mediatriz y bisectriz.
16.1. Determina los puntos y las rectas notables de los triangulos
‘ puntos y gulosy A CMCT B2, C
) . otros poligonos.
16.Conocer las propiedades de los poligonos y — - —
) ) o . 16.2. Resuelve con precision problemas sencillos de tridngulos y
construirlos a partir de distintos datos y métodos, 2 I CMCT B2, C
. . cuadrilateros.
resolviendo problemas sencillos. 16.3. Construye correctamente poligonos regulares conociendo el
3. u | u i
y po™d g A cMmCT B2, C

lado, aplicando los trazados al disefio modular.




16.4. Construye correctamente poligonos regulares inscritos en

una circunferencia utilizando el método general basado en el A CMCT B2,C
Teorema de Thales.
17.Comprender y aplicar casos sencillos de 171R | ; el de t . ¢
tangencia entre circunferencias y circunferenciasy | . ™ esuelve correctamente los casos de tangencia entre A CMCT B2, C
rectas circunferencias, utilizando adecuadamente las herramientas.
18.Comprender la construccién del évalo, del 18.1. Construye varios tipos de 6valos y ovoides, segun distintos
. . ) A CMCT B2, C
ovoide y de las espirales, aplicando las datos.
propiedades de las tangencias entre 18.2.Construye espirales a partir de 2 0 mas centros. [ CMCT B2, C
circunferencias.
19.Comprender el concepto de proyeccion Lo . o , .
aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos 1?1 Dltbu1a las :'Stas frllnmpatles det voItl)J[m_anesdsencnlosl_e - I CMCT B2, C
comprendiendo la utilidad de las acotaciones interpreta correctamente los elementos basicos de normalizacion.
20. Comprender y practpar el ,prpcedmfnento dela 20.1. Construye la perspectiva caballera y perspectiva isométrica
perspectiva caballera e isométrica aplicada a , : A CMCT B2, C
. . de volumenes sencillos.
voliumenes sencillos.
Educacion Plastica Visual y Audiovisual 4° E.S.O.
Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 1: Expresion plastica Nivel de

Aprendizaje

1. Realizar composiciones creativas, individuales
y en grupo, que evidencien las distintas

1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando
diferentes técnicas y los elementos del lenguaje plastico y visual.

SIEE




capacidades expresivas del lenguaje plastico y

1.2. Cambia el significado de una imagen por medio del color.

visual. CEC B2
1.3. Reconoce y aplica las leyes de composicién, creando
esquemas de movimientos y ritmos, empleando los materiales y CEC B2
las técnicas adecuadas.
1.4. Muestra iniciativa en la actividad diaria del aula y valora y
evalla, el trabajo propio y ajeno en todo el proceso creativo de CsC A
manera critica y respetuosa.
2. Realizar obras plasticas experimentando y 2.1. Conocey experimenta con diferentes técnicas y soportes en
utilizando diferentes soportes y técnicas tanto un proyecto creativo mostrando interés en todo el proceso. AA A
analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de
superacion que supone el proceso creativo.
3. Elegir los materiales y las técnicas mas 3.1. Conoce, elige y aporta los materiales mds adecuados para
adecuadas para elaborar una composicion sobre la | la realizacién de proyectos artisticos. SIEE A, B2
base de unos objetivos prefijados. 3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas
idéneos para representar y expresarse en relacion a los lenguajes CEC A, B2
graficos.
4. Colaborar en la realizacidén de proyectos 4.1. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto
pldsticos que comporten una organizacién de estado aportandolo al aula cuando sea necesario para la CscC A

elaboracion de las actividades.




forma cooperativa, valorando el trabajo en equipo

4.2. Trabaja de forma cooperativa, valorandoy respetando el

como fuente de riqueza en la creacioén artistica. trabajo en equipo. A Csc A

4.3. Entiende el proceso de creacidn artistica y sus fases ylo

aplica a la produccidn de proyectos personales y de grupo. B AA A, B2
5. Reconocer en obras de arte la utilizacidon de 5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de
distintos elementos y técnicas de expresion creacion de una obra artistica, analizando los soportes, B CL A, B2
apreciando los distintos estilos artisticos materiales y técnicas grafico-plasticas que constituyen la imagen,
valorando el patrimonio artistico y cultural como asi como los elementos compositivos de la misma.
un medio de comunicacién y disfrute individual y
colectivo, contribuyendo a su conservacion a
través del respeto y divulgacion de las obras de
arte.

Bloque 2. Dibujo Técnico aplicado a proyectos. T.e _

6. Analizar la configuracién de disefios realizados | 6.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.
con formas geométricas planas creando B CEC B2
composiciones donde intervengan diversos 6.2. Resuelve problemas sencillos de cuadrilateros y poligonos
trazados geométricos, utilizando con precisidn y regulares utilizando con precision y limpieza los materiales de B CMCT B2,C
limpieza los materiales de dibujo técnico. Dibujo Técnico.

6.3. Resuelve con precisién problemas basicos de tangencias y B CMCT B2,C

enlaces.




6.4. Resuelve y analiza problemas de configuracidn de formas

geométricas planas y los aplica a la creacién de disefios. CMCT B2, C
7. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de 7.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas
representacion gréfica, reconociendo la utilidad principales. CMCT B2,C
del dibujo de representacién objetiva en el ambito
de las artes, la arquitectura, el disefio y la
ingenieria. 7.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras
tridimensionales sencillas. CMCT B2,C
7.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando
y seleccionando el sistema de representacién mas adecuado. CMCT B2,C
7.4. Realiza perspectivas cdnicas frontales y oblicuas, eligiendo
el punto de vista mas adecuado con precision y exactitud. CMCT B2,C
7.5. Muestra iniciativa y actitud positiva en la realizacién de los
trabajos. Csc A




8. Conocey diferencia programas de dibujo por 8.1. Conoce la aplicacidn de las tecnologias de la informaciéon y
ordenador para construir trazados geométricos y la comunicacidn para la creacién de disefios geométricos B CD B2
piezas sencillas en los diferentes sistemas de sencillos.
representacion.
Bloque 3. Fundamentos del disefio NA ;

9. Interpretar criticamente las imagenes y las 9.1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacién B
formas de su entorno cultural siendo sensible a visual. CL B2, C
sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales
apreciando el proceso de creacidn artistica.

9.2. Observay analiza los objetos de nuestro entorno, en su

vertiente estética, de funcionalidad y utilidad. B AA A
10. Identificar los distintos elementos que 10.1. Identifica los distintos elementos del lenguaje del disefio y
forman la estructura del lenguaje del disefio. clasifica diferentes objetos en funcidn de la familia o rama del B CL A, B2

Disefio.
11. Realizar composiciones creativas que 11.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones
evidencien las cualidades técnicas y expresivas del | modulares utilizando las formas geométricas bdsicas, estudiando B CEC B2
lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes la organizacion del plano y del espacio.
areas, valorando el trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales. 11.2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacion de la

imagen corporativa de una empresa. B AA A, B2




11.3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas

a las diferentes dreas del disefio, valorando el trabajo organizado A AA A, B2

y secuenciado en la realizacién de todo proyecto asi como la

exactitud, el orden y la limpieza en las representaciones graficas.

11.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informaciony la

comunicacién para llevar a cabo sus propios proyectos artisticos B Ccb B2

de disefio.

11.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacién de proyectos

artisticos. B AA A

11.6. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos

elementos del lenguaje gréfico-plastico, individualmente o en A CsC A, B2

equipo, participando activamente en las actividades.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia NA _
12. Identificar los distintos elementos que forman | 12.1. Analiza los tipos de plano valorando sus factores expresivos.
la estructura narrativa y expresiva basica del B CEC B2
lenguaje audiovisual y multimedia describiendo - » -
. 12.2. Realiza un storyboard a modo de guidn para la secuencia de

correctamente los pasos necesarios para la )

una pelicula. B CEC B2

produccién de un mensaje audiovisual.




13. Reconocer los elementos que integran los

13.1. Visiona documentos audiovisuales identificando y

distintos lenguajes audiovisuales y sus finalidades. | analizando los diferentes planos, angulaciones y movimientos de CEC B2, A
camara.
13.2. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus
finalidades. CEC B2
14. Realizar composiciones creativas a partir de 14.2. Elabora y manipula imdgenes digitales utilizando distintos
cddigos utilizados en cada lenguaje audiovisual programas de disefio por ordenador. Ccb B2
mostrando interés por los avances tecnolégicos
vinculados a estos lenguajes.
14.3. Analiza y realiza diferentes fotografias teniendo en cuenta
diversos criterios estéticos. CEC B2
14.4. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacidn, un
proyecto audiovisual. CEC B2
15. Mostrar una actitud critica ante las necesidades | 15.2. Analiza la publicidad con una actitud critica desde el
de consumo creadas por la publicidad rechazando | conocimiento de los elementos que los componen. CscC B2

los elementos de ésta que suponen
discriminacion sexual, social o racial.




Taller de Arte y Expresion 2° E.S.O.

Criterios de evaluaciéon

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1: el Arte para comprender el mundo

Nivel de
Aprendizaje

1. Comprender la obra artistica o el objeto en el
contexto histérico en el que se produce.

1.1. Analiza e identifica obras de arte y manifestaciones visuales,

entendiéndolas en funcién de su contexto histérico. ! CEC A B2
1.2. Reconoce en obras de arte y manifestaciones visuales los

elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la I CEC B2
expresividad de los mismos y su papel en la obra.

1.3. Interpreta criticamente imagenes y obras artisticas dentro de

los contextos en los que se han producido, considerando la A CsC B2

repercusion que tienen sobre las personas y las sociedades.




1.4. Comprende la necesidad de expresién y comunicacion de

ideas, sentimientos y emociones en diferentes contextos, a través B CSsC A
del arte, las imagenes y otros productos estéticos.
2.1. Distingue, analiza y comenta elementos del lenguaje plastico y
visual en distintos tipos de imagenes y manifestaciones artisticas, B AA A, B2
2. Analizar y comentar las distintas caracteristicas | audiovisuales y multimedia.
de los objetos y las obras artisticas. 2.2. Desarrolla el sentido critico ante la publicidad, la television, las
imagenes multimedia y las artes. A CsC A, B2
Bloque 2. Proyecto y proceso creativo NA _
3.1. Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y lo aplica B AA A B2
a la produccién de proyectos personales y de grupo. '
3. Conocery aplicar las fases del proceso creativo |3 2 planea y desarrolla un método de trabajo para una respuesta
en un proyecto cooperativo utilizando las técnicas | concreta. ' AA
apropiadas. A
3.3. Conoce y elige los materiales mas adecuados aportandolos al | csC

aula para la realizaciéon de proyectos artisticos.




3.4. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos,

mediante diferentes propuestas ajustandose a los objetivos finales. B CEC B2
3.5. Colabora y es responsable al elaborar trabajos en equipo,
demostrando actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los B csc
compafieros, valorando el trabajo cooperativo como método eficaz
para facilitar el aprendizaje entre iguales.
A
B2
3.6. Usalas TIC en la elaboracién de un proyecto. A CD
3.7. Respeta las normas del aula y usa adecuadamente los
materiales y herramientas.
B CSsC
A
Bloque 3. Expresion y creacién de formatos artisticos NA _
o _ 4.1. Utiliza con propiedad los materiales y procedimientos mas
4 Utilizar adecuadamente los soportes, materiales | jgsneos para representar y expresarse, manteniendo su espacio de B csc A
e instrumentos necesarios en cada proyecto. trabajo y su material en perfecto estado.
5.1. Desarrolla proyectos que transmiten diferentes emociones. I CEC

B2




5 Desarrollar proyectos artisticos con autonomia
evaluando el proceso y el resultado.

5.2. Reflexionay evalla el proceso creativo propio y ajeno desde la

idea inicial hasta la ejecucion definitiva.

A
5.3. Tiene iniciativa en la toma de decisiones y demuestra actitudes
de tolerancia y flexibilidad con los compafierosde equipo y con el SIEE

resto de equipos, esforzandose por superarse en cada proyecto.

A, B2




El aprendizaje de los alumnos serd uno de los objetivos de la evaluacion educativa, pero no el
Unico, debe ser una actividad eminentemente formativa, a lo largo de todo un proceso que debe
realizarse de forma continua. Nos ha de servir para valorar los resultados obtenidos por
nuestros alumnos en relacién con los estandares disefiados. No s6lo se evaluaran los objetivos
y contenidos propiamente dichos, sino también cada unidad did4ctica.

Para establecer pequefios hitos de aprendizaje para la consecucion de los estandares de
aprendizaje. Debido al caracter eminentemente intelectual de la materia, conviene realizar un
gran nimero de pruebas objetivas con inclusién de teoria y practica o Gnicamente practica ya
gue muchas de las actividades si no su mayoria implicaran el manejo de conceptos tedricos
necesarios para su resolucion.

La calificacion en cada evaluacionse obtendra de la suma de las ponderaciones de los
estandares recogidos en cada evaluacion a través de la valoracion de los resultados después
de aplicar los diferentes instrumentos de evaluacion (pruebas escritas, elaboraciéon y
presentacion de trabajos, observaciones de aula, cuadernos de clase, etc.).

La ponderacion quedard repartida de la siguiente manera:
CALIFICACION DE LA EVALUACION= calif. BASICOS + calif. INTERMEDIOS + calif. AVANZADOS =

60% + 30% + 10%

La superacién de la materia se conseguira con una calificacion igual o mayor que 5.

En caso de que la nota obtenida en una evaluacion no alcanzara un namero entero, sélo se
redondeara dicha nota a una calificacién superior a partir de 0,5. Si el profesor/a lo cree
oportuno, y siempre que el alumno haya superado los estandares, tenga todos los registros con
una calificacion superior a 5.

La nota final se obtendra de la suma de las ponderaciones de los bloques de estandares que
estén temporalizados en cada evaluacion. En Dibujo Técnico | y Dibujo Técnico Il a cada
conjunto de indicadores temporalizados en una evaluacién se le asignara una ponderacion del
33,3% de la nota final.La ponderacion de cada estandar podra variar segun el nimero de
estandares que se hayan trabajado en cada evaluacion, ya que este nimero puede depender
las caracteristicas del alumnado y de los recursos disponibles. En cualquier lugar, el profesor/a
se comprometerda a intentar evaluar todos los estandares temporalizados en cada evaluacion.

En el caso de que la nota obtenida en la evaluacion final no sea un nimero entero se procedera
como anteriormente se ha descrito.

Sistema general de recuperacion de evaluaciones

Para recuperar una evaluacion calificada con nota inferior a 5, el procedimiento de recuperacion
es:



- Para aquellos alumnos que no superen una evaluacion de Dibujo Técnico, el profesor
realizara una prueba objetiva de recuperacién por cada evaluacion donde se recojan todos los
estandares que el alumno no haya superado y antes de la evaluacion siguiente, y ademas
realizard una prueba final de curso que permitira la recuperacion de todas las evaluaciones
suspensas. La nota de esta prueba debe ser como minimo de 5 puntos.

-Si lo cree necesario el profesor puede pedir los apuntes y laminas realizadas durante el curso al
alumno, en las pruebas de junio y septiembre.

- Se ofertard a los alumnos que lo deseen la posibilidad de subir nota cuando estos no
estén conformes con la obtenida en la evaluacion. Estos podran realizar la prueba objetiva de
recuperacion. La nota final en la evaluacion seré la ultima calificacién obtenida.

-Los alumnos de bachillerato que tengan que examinarse en la prueba extraordinaria de
septiembre, lo haran de los estandares que no hayan superado durante el curso, siendo la
nota final extraordinaria la suma de los estandares tratados durante todo el curso.



80



Detalle de criterios de evaluacion, estandares de aprendizaje evaluables

NA.-Nivel de aprendizaje de estandares en basicos,
intermedios y avanzados.

CC.- Competencias clave del Curriculo oficial a las que hace
referencia cada estandar.

. Conciencia y expresiones culturales. CEC

. Comunicacion lingiiistica. CL

. C. matemética y c. basicas en ciencia y tecnolog. CMCT

. Competencia digital. CD

. Aprender a aprender. AA

. Competencias sociales y civicas. CSC

. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. SIEE

~NoOo b~ wWNE

IE.- Instrumentos de evaluacién utilizados para valorar cada
estandar.

A. Técnicas de observacion:

Al Registro anecddtico A2 Listas de control A3 Escalas de
observacion A4 Diarios de clase

B . Revision de tareas del alumno B1 Andlisis del cuaderno de
clase B2 Andlisis de producciones

C. Pruebas especificas C1 pruebas de composicion C2
pruebas objetivas

D . Entrevistas

E . Autoevaluacion

Dibujo Técnico Il

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje

Bloque 1: Geometriay Dibujo Técnico.

Nivel de
Aprendizaje




1. Resolver problemasgeométricosvalo
rand o elmétodoy el razonamiento de las
construcciones.

1.1.

Identifica | a estructurageométricad e objetos
industriales o arquitecténicos a partir del analisis de
plantas, alzados, perspectivas o fotografias y obras de

B2

arte,sefialandosuselementos basicosy
determinando las principales relaciones de
proporcionalidad.

1.2.

Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la
escala conveniente figuras planas complejas,
indicandograficame nte laconstruccion auxiliar
utilizada.

CMCT

B2, C

1.3.

Analiza y construye figuras y formas geométricas
equivalentes

CMCT

B2

1.4.

Resuelve pr ob | em as geométricos , valorando el
método y el razonamiento de las construcciones, asi
como su acabado y presentacién, de forma que estos
sean claros, limpios y respondan al objetivo para los
que han sido realizados.

B2, C

2. Resolver problemas de tangencias
mediante la aplicacion de potencia y de la
transformacion de circunferencias y rectas por
inversion, indicando  gréficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacién entre sus elementos.

2.1. Determina lugares geométricos de aplicaciénal Dibujo

técnico aplicando los conceptos de potencia o
inversion.

CMCT

B2, C

2.2.

Resuelve problemas de tangencias empleando las
transformaciones geométricas (potencia e

inversién), aplicando las propiedades de los ejes y
centros radicales, indicando graficamente la
construccion auxiliarutilizada, los puntos de enlace

y la relacién entre sus elementos.

CMCT

B2, C




2.3.

Selecciona estrategias para la resolucion de
problemas geométricos complejos, analizando las
posibles soluciones y transformandolos por analogia
en otros problemas mas sencillos.

CMCT

B2, C

2.4,

Valora el proceso seguido para la resolucion de
tangencias y enlaces, siendo preciso en la

obtencién de los puntos de tangencia y la definicion de
lascurvas, diferenciando las lineas para los

A, B2

trazos auxiliares y para el resultado final, dando asi
claridad y limpieza a sus soluciones.

3. Dibujar curvas ciclicas y coénicas, identificando
sus principales elementos y utilizando sus
propiedades fundamentales para resolver
problemas de pertenencia, tangencia o
Incidencia.

3.1.

Comprende el origen de las curvas ciclicas y Conicas,
las relaciones métricas entre elementos, describiendo
sus propiedades e identificando sus aplicaciones.

CMCT

B2, C

3.2

Traza curva coOnicas determinando previamente los
elementos que las definen, tales como ejes, focos,
directrices, tangentes oasintotas, resolviendo su
trazado por puntos o por homologia respecto a la
circunferencia.

CMCT

B2,C

3.3.

Resuelve problemas de pertenencia, tangencias e
interseccion entre lineas rectas y curvas cénicas,
aplicando sus propiedades vy justificando el
procedimiento utilizado, y poniendo sumo interés en
la exactitud del trazo, la limpieza y el acabado.

CMCT

B2

4. Relacionar las transformaciones homoldgicas
con sus aplicaciones a la geometria planay a
los sistemas de representacién, valorando la

4.1.

Comprende las caracteristicas de las
transformaciones  homolégicas identificando sus
invariantes geométrica, describiendo sus aplicaciones.

CMCT

B2, C




rapidez y exactitud en los trazados que

4.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion de

proporciona su utilizacion. problemas geométricos y a la representacion de B CMCT B2 ,C
Formas planas.
Blogue 2: Sistemas de representacion NA _
5. Valorar la importancia de la elaboracién de 5.1. Comprende los fundamentos o principios
dibujos a mano alzada para desarrollar geomeétricos quecondicionan el paralelismo y B CMCT B2, C
la“visionespacial”, analizando la posicion perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el
relativa entre rectas, planos y superficies, sistema diédricoo, en su caso, elsistema de planos
identificando sus relaciones métricas para acotados como herramienta base para resolver
determinar el sistema de representacion problemas de pertenencia, posiciéon, minimas
adecuado y la estrategia idonea que distancias y verdadera magnitud.
solucione los problemas de representacion 5.2. Representa figuras planas contenidos en planos
de cuerpos o espacios tridimensionales. paralelos, perpendiculares u oblicuos a los planos de B CMCT C
proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.
5.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos,
angulos y figuras planas utilizando giros, abatimientos I CMCT C
0 cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso,
en el sistema de planos acotados.
5.4. Resuelve ejercicios y problemas de sistema diédrico
con exactitud, claridad y razonando las soluciones B CMCT C
graficas.
6. Representar poliedros regulares, 6.1. Representa el tetraedro, el hexaedro o cubo, y el
piramides, prismas, cilindros octaedro en cualquier posicion respecto a los planos A CMCT C

proyecciones ortograficas, analizandolas
posiciones singulares respecto a los planos
de

coordenados, el resto de los poliedros regulares,
prismas y piramides en posiciones favorables, con

la ayuda de sus proyecciones diédricas, determinando
partes vistas y ocultas.




proyeccion, determinando las relaciones
meétricas
entre sus elementos, las secciones planas
principales y la verdadera magnitud o desarrollo
de las superficies que los conforman.

6.2.

Representa cilindros y conos de revolucion Aplicando
giros o0 cambios de plano para disponer sus
proyecciones diédricas en posicion favorable para
resolver problemas de medida.

CMCT

6.3.

Determina la seccidon plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas,
cilindricas, cénicas y/o esféricas, dibujando sus
proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera
magnitud.

CMCT

6.4.

Halla la interseccién entre lineas rectas y cuerpos
geométricos con la ayuda de sus proyecciones
Diédricas o su perspectiva, indicando el trazado
auxiliar utilizado para la determinacion de los puntos
de entrada y salida.

CMCT

B2, C

6.5.

Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y cénicas,
con la ayuda de sus proyecciones diédricas,

CMCT

B2

utilizando giros, abatimientos o cambios de plano para
o btener la verdadera magnitud de las aristas y caras
que las conforman.

6.6.

Pone interés por la precision en el trazado y claridad
en la resolucion grafica de ejercicios y problemas.

B2




7. Dibujar axonometrias de, piramides, prismas,
cilindros y conos, y otras piezas industriales y
arquitectonicas, disponiendo su posicion en
funcién de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados necesarios,
utilizando la ayuda del abatimiento de figuras
planas situadas en los planos coordenados,
calculando los coeficientes de reduccién y
determinando  las  secciones  planas
principales.

7.1. Comprende los fundamentos de la axonometria
ortogonal, clasificando su tipologia en funcion de la | CMCT B2, C
Orientacion del triedro fundamental, determinando el
triangulo de trazas y calculando los coeficientes de
correccion.

7.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o0 espacios
Definidos por sus vistas principales, disponiendo su B CMCT B2, C
posicion en funcién de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia
de los trazados necesarios.

7.3. Determina la secciéon plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por superficies B CMCT B2, C
poliédricas, dibujando isometrias o per s
pec tiv as caballeras.

7.4. Resuelve los ejercicios de manera correcta,
poniendo interés por la presentacién mas adecuada, B AA B2, C
en cuanto a detalles, tipos de espesores de lineas y
claridad del dibujo, siendo preciso en el trazo.

Bloque 3: NA
8. Elaborar y presentar de forma individual y




colectiva bocetos, croquis y planos
necesarios para la

Definicion de un proyecto sencillo relacionado
con el disefio industrial o arquitecténico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacion de aplicaciones
informaticas, planificando demanera con junta
su desarrollo, revisando el avance de los
trabajos y  asumiendo las tareas
encomendadas con responsabilidad.

8.1.

Elabora y participa activamente en proyectos
cooperativos de construccién geométrica, aplicando
estrategiaspropiasadecuadasallenguajedeldibujo
técnico.

B2

8.2,

Identifica formas y medidas de objetos industriales o
arquitectonicos, a partir de los planos técnicos que
los definen.

CMCT

B2

8.3.

Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados
para posibilitar la comunicacién técnica con otras
personas.

CMCT

B2

8.4,

Croquiza conjuntos y/o piezas industriales u objetos
arquitectonicos, disponiendo las vistas, cortes y/o
secciones necesarias, tomando medidas directamente
de la realidad o de perspectivas a escala, elaborando
bocetos a mano alzada para la elaboracién de dibujos
acotados y planos de montaje, instalacion, detalle o
fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacion.

CMCT

B2

8.5.

Acaba los ejercicios de manera correcta, poniendo
Interés por la presentacion mas adecuada, en cuanto a
detalles, tipos de espesores de lineas y claridad del
dibujo, siendo preciso en el trazo y cuidando la
presentacion y limpieza de los trabajos propuestos

CMCT

B2




8.6.

Comprende las posibilidades de las aplicaciones
Informaticas relacionadas con el dibujo técnico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que

CD

B2

proporciona su utilizacion.

8.7. Representa objetos industriales o arquitectdnicos con la ayuda

de programas de dibujo vectorial 2D, creando entidades,
importando bloques de bibliotecas, editando objetos y
disponiendo la informacion relacionada en capas
diferenciadas por su utilidad.

CD

B2

8.8.

Representa objetos industriales o arquitectonicos
utilizando programas de creacion de modelos en 3D,
insertando sélidos elementales, manipulandolos hasta
obtener la forma buscada, importando modelos u
objetos de galerias o bibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacién y el
punto de vista idéneo al propésito buscado.

CD

B2

8.9.

Presenta los trabajos de dibujo técnico utilizando
recursos graficos e informaticos, de forma que estos
sean claros, limpios y respondan al objetivo para los
que han sido realizados.

CD

B2




Aquellos alumnos que promocionen al curso siguiente habiendo sido calificados en la materia del
curso anterior negativamente, seguiran las siguientes opciones:

Durante el curso académico siguiente debe realizar un plan de refuerzo educativo que el
alumno debe seguir a lo largo de todo el curso y cuyo seguimiento hara el profesor que durante
el curso académico le esté impartiendo clase. Dicho profesor tendra constancia escrita de
haber entregado las actividades al alumno. El alumno, a su vez, debe entregar las actividades
indicadas en la fecha sefialada.

A aquellos alumnos/as que cursen 2° ESO y tengan la materia pendiente de 1° ESO, o que
cursen 4° ESO, y no tengan como optativa la materia de EPV 4° ESO y tengan suspensa la
materia de EPV 1° 0 2° ESO, se les entregara un PRE con el procedimiento y fechas de la
recuperacion, deberan realizar y entregar un cuadernillo de trabajo.

Aquellos alumnos que cursen EPVA en 2° ESO y la materia de EPVA en4° ESO y tengan algun
curso suspenso de EPVA, recuperardn automaticamente los cursos inferiores suspensos si
aprueban la materia de EPV 2° ESO 6 4° ESO respectivamente.

Cada profesor del Dpto. que tenga en alguno de sus grupos, alumnos/as con la materia
pendiente de afios anteriores, se encargard del seguimiento de los trabajos y examenes
propuestos por el Dpto. para su recuperacion.

Los alumnos con la materia pendiente y que no pertenezcan a los grupos de los profesores del
Dpto. seran supervisados por el Jefe de Dpto.

El Jefe del Dpto. propondra y recogera estos trabajos y sus calificaciones. Los trabajos
propuestos se ajustaran a los contenidos y a los criterios de calificacion del curso
correspondiente.

Los alumnos que tengan la asignatura de 1° pendiente, seran atendidos por el profesor que
imparta la asignatura en su grupo de 2°. También se podran poner en contacto con el jefe de
Departamento y se les dara la orientacion oportuna para realizar las actividades de
recuperacion adecuadas a cada caso.

Al inicio del curso se les indicara el trabajo a realizar en cada evaluacién, que deberan cumplir
de acuerdo con las fechas que la Jefatura de Estudios programe para la evaluacion de los
alumnos pendientes.

El aprendizaje es un proceso de construccién social del conocimiento en el que intervienen de
forma directa los alumnos, los profesores y las propias familias. En este proceso cobra valor



especial el grupo de clase, ya que es el marco social de convivencia necesario para el
desarrollo cognitivo y emocional de los alumnos.

Pero esta construccién del aprendizaje debe llevarse a cabo de forma “significativa”. Para ello
los nuevos aprendizajes deben relacionarse significativamente con aquello que el alumno ya
conoce y sus experiencias previas. El aprendizaje significativo se produce cuando el alumno
relaciona de forma no arbitraria la nueva formacion con aquella que ya posee. Si por el
contrario, las relaciones entre lo nuevo y lo ya aprendido son arbitrarias o no significativas, se
producira un aprendizaje memoristico repetitivo, que dificilmente se integrara en la estructura
cognitiva previa del alumno.

Siempre que los aprendizajes sean significativos, estaremos en condiciones de asegurar
aprendizajes funcionales; es decir, garantizaremos la posibilidad de utilizar lo aprendido en las
circunstancias habituales de la vida real del alumno, mejorando su comprensién sobre esa
realidad, y aumentando su motivacion para aprender.

Algunas consideraciones generales a tener en cuenta en el proceso de ensefianza-aprendizaje

Aplicacion de una metodologia activa y participativa que tenga como fin ultimo promover en el
alumno su desarrollo y autonomia personal: debates, trabajos en grupo, coloquios,...

El profesor actiia como mediador entre los conocimientos previos y los nuevos estableciendo
estrategias para que el alumno “aprenda a aprender”.

Desarrollo de estrategias en las que los alumnos se sitien como protagonistas del proceso de
ensefianza, buscando centros de interés, experiencias personales y la utilizacién de materiales
y recursos didacticos adecuados.

De lo anterior se deriva la necesidad de disefiar actividades diferenciadas y adaptadas a la
diversidad del alumnado. Cada vez observamos como aumenta la heterogeneidad de los
alumnos, tanto en lo que se refiere a las capacidades, ritmos de aprendizaje, motivaciones,
situaciones sociales asi como culturales, esto apoya la idea de atencién a la diversidad.

Fomento de la autoestima en los alumnos a lo largo del proceso de aprendizaje, asi como la
potenciacién del trabajo autbnomo e individual.

Se estimulara la observacion y el esfuerzo personal, asi como el espiritu critico y el trabajo
solidario en equipo utilizando estrategias de cooperacion y ayuda que impliquen al conjunto del
alumnado (debates y puestas en comun).

Se realizaran diferentes tipos de técnicas de trabajo: explicaciones y exposiciones orales tanto
del profesor como de los alumnos, pequefios trabajos de investigacion, estudios del entorno,
busqueda y tratamiento de la informacion utilizando las nuevas Tecnologias de Informacién y la
Comunicacién, encuestas, comentarios de imagenes y textos, sintesis y resimenes...

También se tendra en cuenta la forma de agrupamiento de los alumnos, siendo de caracter
flexible, en funciéon de la actividad a desarrollar, centros de interés o diversidad de los mismos:
individual, pequefio y gran grupo.



La educacion entendida como proceso de comunicacién. La interaccion en el aula debe
convertirse en el motor del aprendizaje.

La investigacion, como principio metodolégico general, debe adoptar procedimientos y
formulaciones que contribuyan a la consolidacion del pensamiento abstracto.

Es importante insistir en el desarrollo de las capacidades generales asi como el de las
competencias basicas por medio del trabajo en el aula y el favorecimiento de la
interdisciplinariedad.

La motivacion, fundamental para el aprendizaje y se consigue cuando se potencian
aplicaciones de lo aprendido a la vida real, es decir, los aprendizajes deben tener sentido para
los alumnos.

La realizacion de una reflexion personal sobre lo que se ha trabajado en el aula, y la
elaboracion de conclusiones favorece el analisis y a apreciaciéon de lo aprendido, asi como una
actitud critica.

La labor principal del docente especialista en la materia de Educacién plastica visual y
audiovisual es encauzar, orientar, sugerir y facilitar la construccion del aprendizaje,
proporcionando informacién, un ambiente de tolerancia y experiencias que contribuyan a
desarrollar las capacidades creativas, al mismo tiempo que estimula y motiva al alumno para
gue construya su propio saber y encuentre su particular forma de expresion. La emocién del
descubrimiento en el proceso de exploracidn puede resultar de lo mas estimulante. El dibujo, la
pintura o cualquier otro producto artistico no es la meta objetiva de cualquier motivacién
artistica, la meta es la formacién de un alumnado mas sensible y consciente, y el proceso que
nos lleva a alcanzar ese objetivo.

Los contenidos de la materia, aunque han sido distribuidos en diferentes bloques, no se tienen
gue ver como algo rigido e inamovible, sino como contenidos flexibles y complementarios unos
de otros que dan un sentido completo a nuestro lenguaje y que son vinculables al aprendizaje
de otras materias, desarrollando de esta forma el trabajo interdisciplinar. Se recomienda, por lo
tanto, una programacion de actividades por proyectos que engloben distintos criterios de los
diferentes bloques, de esta manera se realizard una aplicacibn mas real, integradora y
completa del curriculo.

Partiendo de la cercania e interés que el alumnado muestra hacia las nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacion, es fundamental ofrecerle la posibilidad de experimentar con
diferentes programas y aplicaciones digitales que le permitan conocer los recursos que ofrecen
dentro de la creacion, comunicacién y expresion artistica, promoviendo un uso responsable y
educativo. La utilizacién de las nuevas tecnologias como metodologia nos permite profundizar
e indagar en el espacio expositivo que ofrece Internet asi como en las fuentes informativas y
aplicaciones artisticas que alberga. Se recomienda recurrir a las mismas para apoyar el
proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacion
audiovisual. Esto conlleva la necesidad de tener disponibles ordenadores y otros dispositivos
electronicos en el aula que favorezcan el desarrollo de estos contenidos fundamentales en la
sociedad actual.



El taller presenta una planificacion flexible y dindmica de los contenidos para su aplicacion en
proyectos, usando los procedimientos, materiales y técnicas oportunos. Esta materia favorece
el trabajo interdisciplinar, partiendo de una coordinacion entre distintas asignaturas.

Es labor del docente despertar y dinamizar la imaginacion y la creatividad del alumnado,
potenciar la expresion conceptual y emocional a través de procedimientos plasticos, asi como
favorecer el intercambio de opiniones a partir del andlisis y reflexién del mundo que nos rodea.

El curriculo de esta materia debe adaptarse a las distintas capacidades de los alumnos vy
alumnas, a sus diferencias individuales y grupales, siendo el principal objetivo lograr
aprendizajes  significativos. El alumnado llevard a la préactica lo aprendido mediante
experiencias y actividades que le permitan potenciar su autonomia y sus habilidades sociales
dentro de un grupo de trabajo, al mismo tiempo que desarrolla una mirada critica hacia sus
propias creaciones.La base metodoldgica de la propia materia requiere que el alumno trabaje
en el aula de Plastica, tanto individualmente como en equipo, que participe de su aprendizaje y
del aprendizaje de sus compafieros, gue asuma las responsabilidades en relacién a compafieros
de grupo, dado el caso; que practique la comunicacién técnica y la toma de decisiones
consensuadas, defendiendo sus ideas y respetando las ideas de los demas.

Partiendo de la cercania e interés que el alumnado tiene hacia las nuevas tecnologias de la
informaciéon y la comunicacién, es fundamental ofrecerle la posibilidad de experimentar con
diferentes programas y aplicaciones digitales que le permitan conocer los recursos que ofrecen
dentro de la creacion, comunicacion y expresion artisticas, promoviendo un uso responsable
y educativo. La utilizacion de las nuevas tecnologias como metodologia nos permite
profundizar e indagar en el espacio expositivo que ofrece internet, asi como en las fuentes
informativas y aplicaciones artisticas que alberga. Se recomienda recurrir a las mismas para
apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentaciéon
audiovisual. Esto conlleva la necesidad de tener disponibles ordenadores y otrosdispositivos
electronicos en el aula que favorezcan el desarrollo de estos contenidos fundamentales en la
sociedad actual.

El logro de los objetivos propuestos en la materia aconseja mantener un permanente dialogo
entre teoria y experimentacion, entre deduccion e induccioén, integrando la conceptualizacién en
los procedimientos graficos para su analisis y/o representacion. Por lo que la elaboracion de
bocetos a mano alzada, el dibujo con herramientas convencionales sobre tablero y la utilizacién
de aplicaciones informaticas son instrumentos complementarios para conseguir los objetivos
mediante la aplicacion prioritaria de los procedimientos establecidos en este curriculo de la
forma mas procedimental posible.

Se ha de facilitar el trabajo autonomo del alumnado, potenciar las técnicas de indagacion e
investigacion y las aplicaciones y transferencias de lo aprendido a la vida real.

Asi pues, los métodos de trabajo practicos que caracterizan al Dibujo Técnico permiten al
profesorado incorporar estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas



capacidades de comprension y abstraccion que tiene el alumnado con el fin Gltimo de que este
consiga alcanzar las competencias establecidas en esta materia. Se comenzara con los
procedimientos y conceptos mas simples para ir ganando en complejidad. Asi las capacidades
se van adquiriendo paulatinamente a lo largo de todo el proceso.

La ensefianza de contenidos sé6lo es un medio para el desarrollo de las capacidades del
alumnado, y su aprendizaje se deberia realizar de forma que resulte significativo, es decir, que
para el alumnado tenga sentido aguello que aprende.

Por otra parte, el caracter instrumental del Dibujo Técnico permite trabajar de forma
interdisciplinar contenidos comunes con otras materias, especialmente del &mbito artistico,
tecnologico, fisico y matematico, ademas de permitir la orientacion de los alumnos
haciacampos del conocimiento o estudios superiores relacionados.

El uso de las nuevas tecnologias de la informacién en esta materia se trabajara tanto en el
aprendizaje de programas de dibujo en 2D y 3D, como para la investigacion, documentacion y
presentacion de proyectos propios y ajenos. Se recomienda el uso de las mismas para apoyar
el proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacién
audiovisual. Es necesario para poder trabajar la materia, sobre todo en el Bloque 3 de Dibujo
Técnico I, disponer de ordenadores en el aula o disponer de un aula informatica durante todo
el periodo lectivo destinado a esta materia.

A. RECURSOS DEL CENTRO:

- Espacios: Aula especifica de dibujo, con iluminacion natural y artificial.

- Mobiliario: Mesas de dibujo, banquetas, armarios y vitrinas.

- Material: Regla, escuadra, cartabdn y compas para pizarra, diversas plantillas para
trazados geométricos, escalimetros, y juegos de figuras geométricas. Torculo.

B. RECURSOS DEL ALUMNO: Los alumnos/as deberan hacerse con su propio material para
gue la puesta en practica de la programacion sea 6ptima. Este material es el siguiente:

- Lapiceros de Grafitos H, HB y B

- Gomas

- Tijeras - Juego dereglas - Pegamento.

- Lapiceros de colores (pueden ser acuarelables) - Rotuladores de color.
- Cartulinas y A4 de color.

- Témperas: colores primarios, blanco y negro.

- Pinceles para acuarela (n°, 10 y 12 minimo)

- Laminas de dibujo: formatos DIN. A4 y A3 Folios blancos

- Cola blanca

- USB

C. RECURSOS IMPRESOS:

- Bibliografia sobre la asignatura.



D. RECURSOS AUDIOVISUALES E INFORMATICOS.

Equipos informaticos con conexion a Internet.

Distintos Software de organizacién y tratamiento de imagenes.
Caron de proyeccion

Paginas web especializadas en el tema

E.- OTROS. - Usar el espacio colindante para la realizacion de actividades, visitas a Salas de
Exposiciones, Parques cercanos y Empresas de la ciudad etc.

A. RECURSOS DEL CENTRO:

- Espacios: Aula especifica de dibujo, con iluminacién natural y artificial.

- Mobiliario: Mesas de dibujo, banquetas, armarios y vitrinas.

- Material: Regla, escuadra, cartabdén y compas para pizarra, diversas plantillas para
trazados geométricos, escalimetros, y juegos de figuras geométricas. Torculo.

B. RECURSOS DEL ALUMNO: Los alumnos/as deberan hacerse con su propio material para
gue la puesta en practica de la programacion sea 6ptima. Este material es el siguiente:

- Lapiceros de Grafitos H, HB y B

- Gomas

- Tijeras - Juego dereglas - Pegamento.

- Lapiceros de colores (pueden ser acuarelables) - Rotuladores de color.
- Cartulinas y A4 de color.

- Témperas: colores primarios, blanco y negro.

- Pinceles para acuarela (n°, 10 y 12 minimo)

- Laminas de dibujo: formatos DIN. A4 y A3 Folios blancos

- Cola blanca

- USB

C. RECURSOS IMPRESOS:
- Bibliografia sobre la asignatura.

D. RECURSOS AUDIOVISUALES E INFORMATICOS.

Equipos informéticos con conexion a Internet.

Distintos Software de organizacién y tratamiento de imagenes.
Cafion de proyeccion

Paginas web especializadas en el tema

E.- OTROS.- Usar el espacio colindante para la realizacién de actividades, visitas a Salas de
Exposiciones, Parques cercanos y Empresas de la ciudad etc.



A. RECURSOS DEL CENTRO:

- Espacios: Aula especifica de dibujo, con iluminacion natural y artificial.

- Mobiliario: Mesas de dibujo, banquetas, armarios y vitrinas.

- Material: Regla, escuadra, cartab6n y compas para pizarra, diversas plantillas para
trazados geométricos, escalimetros, y juegos de figuras geométricas.

B. RECURSOS DEL ALUMNO: -Los alumnos/as, que ya no cursan ensefianza obligatoria,
deberan hacerse con su propio material para que la puesta en préctica de la programacion
sea Optima. Este material es el siguiente:

- Portaminas 0,5y 0,7mm - MinasHy HB - Gomas.
- Rotuladores calibrados de color o negros.

- Juego de reglas

- Compaés.

- Laminas de dibujo: formatos DIN. A4 y A3 Folios blancos

- USB

C. RECURSOS IMPRESOS:

- -Bibliografia sobre la asignatura. En el aula en la que se imparte esta materia existe una
pequefia biblioteca de Dibujo Técnico. Estos libros servirdn de apoyo a las explicaciones
del profesor y podran ser consultados por los alumnos.

- Se recomendard un libro de texto que les sirva de guia y de complemento a las
explicaciones de clase. Dibujo técnico | y Il de Editorial SM 0 DONOSTIARRA.

D. RECURSOS AUDIOVISUALES E INFORMATICOS:

- Equipos informaticos con conexién a Internet.

- Cafdn de proyeccion que se utilizard como recurso didactico. Ayudara a que el alumno
perciba la relacién entre la geometria, el arte, el disefio y la técnica. También ayudara
para mostrar trazados complejos.

E.- OTROS. - Usar el espacio colindante para la realizacion de actividades, visitas a Salas de
Exposiciones, Parques cercanos y Empresas de la ciudad etc.

Dan respuesta a las diferencias existentes entre los alumnos de un grupo en cuanto a nivel
académico, intereses, motivaciones, ritmos de aprendizaje. Son de aplicacion comun a todo el
alumnado. Podran tomarse las siguientes:

Organizacion de los contenidos de las materias en ambitos mas integradores.
Metodologia individualizada.
Adaptacion de materiales curriculares al contexto y al alumnado.

MEDIDAS GENERALES. -Entre las medidas recogidas en las medidas de inclusion se
encuentran:



-Coordinar la actuacion de los distintos profesionales con los que interactian mis alumnos.

-Conocer, dar a conocer y atender a los aspectos culturales y sociales de los alumnos de minorias
étnicas...

-Organizar grupos de trabajo cooperativo, en los que puedan asumir funciones con distinto grado
de dificultad y en los que pueda aprovecharse la tutorizacion entre alumnos.

MEDIDAS ESPECIFICAS. -Las medidas de inclusion educativa se realizaran en sus diferentes
modalidades, a nivel general, se realizaran adaptaciones no significativas para aquellos
alumnos que requieran diferente metodologia como explicaciones y actividades personalizadas
0 precisen una colocacion especial dentro de la clase atendiendo a factores de vista, oido o
concentracion. De manera especifica se realizaran PT a los alumnos NO ACNEAES por no
alcanzar el nivel suficiente en la materia en cualquier fase del curso, por permanecer un afio
mas en el mismo curso o por promocionar al ciclo o curso siguiente con evaluacién negativa en
la materia. Los contenidos a desarrollar serdn los minimos recogidos en esta programacion
segun sea el curso donde se encuentre. Para los alumnos ACNEAES, ya sean ACNEES,
alumnos de integracion tardia en el sistema educativo espafiol, de altas capacidades, con
dificultades especificas de aprendizaje o por su condicion personal con un historial escolar
concreto también se realizaran PT. En este caso tanto contenidos como evaluacion sera
especifica de cada alumno, teniendo en cuenta el informe previo de Orientacion.

Tanto en alumnos ACNEAES como NO ACNEAES, el tutor coordinard la elaboracion de los PT.

» Visita a Granada para ver la geometria de la Alhambra en el mes de noviembre.

« Para todos los alumnos del Departamento de Dibujo: Participacion en alguna otra
actividad afin con las materias que se imparten en el Departamento de Dibujo y se crean
oportunas, como visitar exposiciones en los museos u otras que vayan surgiendo a lo
largo del afio, y que no es posible determinar en la programacién hecha al comienzo del
Ccurso.

» Todas estas actividades realizadas por el departamento durante los cursos anteriores
guedaran pendientes de realizar a lo largo del curso.



